ВИЛЕО-АСС 
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ВЗОЙАИТЕ НА ПРЕСТОЛ ВАШЕГО БИЗНЕСА 
ПО СТУПЕНЬКАМ 


Календари, буклеты, брошюры, афиши, папки, наклейки, бланки, визитки, удостоверения, 
. конверты, ручки, зажигалки, записные книжки, наборы сувениров и многое другое, 


ВСЕ ЭТО С ВАШИМ ЛОГОТИПОМ И КООРДИНАТАМИ, ЗА РУБЛИ, НО НА ВЫСШЕМ ЕВРОПЕЙСКОМ УРОВНЕ, 


ОЧЕНЬ НЕ ДОРОГО, НО БЫСТРО. 
Издательский дом “ВИДЕС-ЯСС» [ИЯ тел. 1188955, 1188947 ках 1188947 


зации!!! | 
енное сообщение. 


Молодое поколение 
нахально ограблено! 
Как только что стало известно из 
абсолютно надежных источников, из 
‘редакции «Видео-Асс» Пепау неиз- 
вестными похищена уникальная фо- 
тография Великого Дракона, опуб- 
ликованная (впервые 6 истории!) 8 
№9 нашего горячо любимого жур- 
нала. Попытки завладеть фото- 
портретом В. Дракона, этим под- 
линным достоянием всего Чело- 
вечества, неоднократно предприни- 
‚мались ив прошлом. Однако, редакция, 
привыкшая обламывать даже супер- 
видеозлодеев, до сих пор успешно 
пресекала трусливые атаки дивизий 
‘террористоВ инерешительные по- 

| ползновения наемных кланов ниндзя, 
Тем более возмутительно то, что 
при похищении бесценной реликии 
не было ни перестрелки, ни каратист- 
‘ских поединков — сВистнули фотку, и 
все дело. Это не по правилам! 
Настоящие негодяи так не посту- 
пают! Прискорбное известие было 
немедленно доведено до сведения 
каждой из голов Великого Дракона, и 
после короткого, но бурного сове- 
щания уполномоченная голова Вып- 
`люнула пламенное заявление, текст 
которого мы полностью публикуем. 
ниже. 


`ОтВеликого Дракона. Официальное 


«Засужи! Всех подряд. 
А лотом съем...» 
По факту вопиющего беззакония 
возбуждено следствие. 
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Хит-парад 

«Аладдин» не желает 
уступатьлидерства! 
Здравствуй, Марио! 
Здравствий, брат! 

Принц Персии. 

становится долгожителем 
Роман Нагайцев из Волгограда. 
открывает уникальный пароль 
для «Принца Персии». 

Победа Петра Строева. 

над Вингейтом 

6 «бип Этокез(11), 
«Кеуо/ийот Негоез» втроем. 
‘свергают диктатора (23). 
Дмитрий Новожилов: 
представляет отечественную, 
игру «Тетрис 2» (39) 


Новости, новинки 


Футбол и «Зомби» 
‘требуют умения шевелить 
ногами, руками и мозгами 


19 «Побег» Екатеринбург Арта 


«Хук» правой и вторая серия 
приключений дядюшки 
Скруджа 


Вез+ оф Ве Вез+ 

Мастера контактного каратэ 
помогут вам стать лучшим. 

из лучших. И В первенстве 
‚мира, ив стиле кумитэ, 

где один закон — кулак 


Реггат 

Головокружительные гонки @ 
клоссе «Формуло-1ь. 

Вы не водитель, вы — пилот! 
Но будьте осмотрительны на’ 
‘трассе. А то, и В самом деле, 
взлетите 

Рагктап 

Бандиты сделали из него 
Человека тьмы, для 

которого губительны лучи 
солнца. Но им не уйти 

от возмездия. 99 минут жизни 
на свету, отпущенных 
Человеку тьмы, станут, 
‘последними для злодеев 


Все права защищены. Перепечатки возможны лишь с письменного согласия редакции. 
В оформлении данного номера использованы тексты м иллюстрации, предоставленные 
на лицензионной основе Мэдательсному дому «Видео-Асс» издательской группой 
«Насконе РИрассН Ргеззе» из принедлежещих ей журналов к/оузйск», «/оураф», 


«Укео?» м «РАЕЛИЕРЕ» 
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Ва ео! ОНтриз 

Вариации на тему мифа об. 
Орфее и Эвридике. Или вы 
‘извлечете Эвридику из царства, 
‘мертвых, или сами отпра- 
витесь в Тартар. 

АПеп 3 

Не братская встреча с 
«братьями по разуму». 
Женщина, правда, лейтенант 
— 6 поединке с кровожадными 
инопланетными чудовищами 


Зирег Маг!о Вго$.3 
Нестареющие братья Марио 
продолжают свои приключения. 
На радость многочисленным 
поклонникам, поставившим их. 
на первое место В хит-параде 


5 Торби 2 иЕ15 | 


Имитаторы полетов и 
овиобоеВ — для всех, кто. 
рвется В небо. 
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А!ачат 

«Аладдин» — Вновь лучший на 
«Медадтуе»! Прогуляемся с 
этим парнем по первым пяти 
уровням. А тех, кто выдержит 
Все испытания, ждут новые в 
следующем номере. 


Тве Тегтипа{ог 

Сколько раз мы уже с ним 
встречались! Скольких из ви- 
деойгроков он убил, а сколько, 
раз его самого, болезного, 
убивали! Но он жив, да и мы 
тоже. А потому — новая 
встреча. На Мегадрайве! 


Нет проблем! 
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Открытия, приемы, 

советы и находки 

Олег Шевченко дает решение 
«Безе Зи/ке» для Медайиие 


Магазин т 
Мада=те 
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Главные дилеры Оепду 


Каталог игр. 
Впервые — 
каталог игр для МедаОпуе 


Рекомендовано в качестве учебного пособия по компьютерному моделированию для 
учащихся художественных вузов и техникумов. 


У] итог &. С1аз-ьЕс 
Бизнес ХИТ-ПАРАД ЧитательскийхХИТ-ПАРАД 
НВ Е-1 Зепзанот. [-] Формула-1. Сенсация НИ Зирег Мамо 3 [-] Супер Марио 3 


На ААА 
Ва ММои9 Сир Зоссег [3] Кубок мирапо футболу в Виск Та!ез 2 [| Утиные истории 2 


Ах 

в 3 рнисео{ Регза [-] Принц Персии 3.1 Аадатз ГатЙу [-] Семья Аддамсов 

ВЫ Зирег Мачо 3 [-] Супер Марио 3 НИ } Тор бип 2 [-] Совершенноеоружие2 

ЗАКА 

р: 2 Сыр & Ба!е ›[-] Чипи Дейл НО Оагкилта Виск [5] Черный плащ, 

ы Мгескто. Сгем [-] Марио на стройке $0,1 Зигаззе Рак  [-] Юрскийпарк 

НЙ. В Виск Та!е5 2 [-] Утиные истории 2 НИ Адуеп(иге |5]ап3 [-] Остров приключений 

ЗАКА жАкАх 

В, Ы + и т} - 

15, Тор бип 3 [-] Совершенное оружие 3 0.1 Мира ТигЧе 3 [2] Ниндзя-черепашки 3 
эк 

в + Тае Зрт [-] Чудеса на виражах НВ: Вафтап 2 [8] Бэтман 2 

0; Зтее Рег 3 ``[6] Уличный боец 3 НО ЗисК Нип(ег [-] Хоккей 


А Леза0ОгЕме-2 
Бизнес ХИТ-ПАРАД ЧитательскийХИТ-ПАРАД 


НИ Зипде Зе [1] НЕ Гапазтаег [6] ааа [1 О: Вод Твипаег2 [10] 


и 'А!ад т [3] НЕ НЕА (1пхеги.) Зоссег |-] р авы Рагк [8] НИ $013 Н 
и $.МопасобР2 |-] И Сгуту Вю Нахага [7] Ни Тегт.у$ КоБосор [-] НЫЕ Ессо:Тпе Борт [3] 


ТА. р Зирег Зи тоБу|-] НО Ноу Р1е!4 Вохто [-] й | Тапазла!Кег [-] 3% $.Мопасо бР2 Н 
р, % Воскех КиовЕ АФУ[4] НЕ Сипз{аг Негоез Н Ё > Тотулалое 2 [2] НИ Зипое За ке [5] 
х 


АХ 


Ы 


ЧЕ 


Присылайте в «Видео-Асс» свои варианты лучших десяток игр. 
Обязательно указывайте тип (полное название) приставки. 
Пишите нам по адресу: 103031, Москва а/я 3, «Видео-Асс» Оепду 
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«Здравствуйте, уважаемые авторы замечательного журнала 
«Видео-Асс Бену»! Пишет вам уже немного знакомый Семен 
Щетинин из Белгорода. Однажды (это было осенью 1993 
200) я уже писал вам, и некоторые отрывки из этого письма 
были опубликованы. За прошедшее с тех пор время я сыграл в 
бовольно большое количество видесигр (около 100) и создал 
свою маленькую картотеку, куда заношу краткие описания 
игр с указанием способов управления. Игра «Ди Джей Бой» 
— боевик из коллекции Семена. В ней у вас нет почти 
ничего, кроме крепких кулаков. Однако, здесь ссть одна 
существенная особенность: главный герой передвигается 
исключительно на... роликовых коньках. И нс только он, 
но и практически все остальные персонажи. И эта 
лополнительная трудность делает весьма и весьма сложную 
игру особо привлекательной для любителей развлечений 
«с ветерком» — роллеров, рокеров, коккеров, ротвеллеров 
и других приверженцев скейтбордов. Попробуем вкратце 
познакомить вас с сс основными принципами. Итак, далекое 
будущее. Весь город поделен на сферы влияния банд, 
отлично катающихся на скейтах или роликовых коньках. 
Ну, а сражаются они так классно, что совсем уже 
затсрроризировали население города. И вот один смелый 
молодой человек решаст при поддержке местных 
властей отправиться на бой с бандами и 
положить конец их преступной 
деятельности. Само 

собой 


разумеется, что этот смельчак — вы. Поздравляем! Перед 
началом игры вы можете выбрать своих партнеров. Ихтри 
«Т-В1ЕО$», «НОТ ЕГАЗН» и «‹КОСКЕК$». У этих бойцов 
‘разные способности. Например, «Т-ВТВО5» очень толстый 
и плохо прыгает, а «НОТ ЕЕА$Н», наоборот, очень 
быстрый. Но в конкретных ситуациях вам будут нужны 
разные качества, поэтому не стоит считать толстяка совсем 
уж бесполезным. Выбрав игрока, вы увидите на экране, что 
тлаварь банды, которую предстоит разгромить первой, 
вызывает вас на бой (Каков нахал! Смелый, когда все на 
одного.) Но вот игра началась, и вы мчитесь на роликовых 
коньках, перспрыгивая провалы, стены, ямы, Если вам этого 
ло, попробуйте посражаться с бандами. Учитывая вашу 
неустойчивостьи большую скорость, победы будут даваться 
нелегко. Однако, если вы достаточно ловки, не боитесь 
опасностей и покажете хо- 

рошую реакцию, все труд- 
ности иа вашем пути будут 
суспехом пройдены. Итак, * 
вперед! ы 


дДОоЖждДЕМСЯ ? 


‘оттакой вид будет иметь 
‘следующая приставка. 
‘фирмы 5ЕСА, кодовое 

название которой — Сатурн. Ее 

разрядность 32 бита, она распола- 

гает устройством чтения СО-Кот и 

будет продаваться по цене 2 500. 

франков (около 500 долларов). 

Но не раскатывайте губы: если в 

самой Японии Сатурн ожидается 

лишь в конце года, во Франции 

‘дата поступления в продажу еще 

неизвестна, ау нас... Зато у 

желающих ее приобрести более, 

чем достаточно времени, чтобы 
подсобрать нужную сумму. 


50 новых игр 
в течение года должно появиться 
для Меда-СО. 


| 70% продаж видеоигр 

| в 1993 году пришлось на период 
рождественских праздников. 
300 тысяч картриджей 
с игрой «Аладдин» было продано 
с моменга выхода во Франции 
одноименного фильма. 


500 японских семей 
являются счастливыми обладе- 


телями доступа к игровому каналу, 


который позволяет пользоваться 
играми Мегадрайва. 


1 миллион — 

Мегадрайв перешагнул через эту 

планку во Франции. ЗЕСА утверж- 
дает, что французский парк Мега- 
драйва включает сегодня миллион 
единиц, а Гейм Гира — 500 000. 


ек 


В поисвар мелаифа па Отюне... 


а протяжении нескольких 
последних лет игры стали 
необходимым этапом 
в коммерциализации 

фильмов. Подобные игры очень 

часто разочаровывают, поскольку 


андами от мадридско! 
арии ск о 


А 


Дюна — счастливос исключение 
из этого грустного правила и берет 
все лучшее из фильма Дэвида 
Линча. У вас черты актера Мак- 
локлена, вы возглавляете мятеж 
Атридесов против Харконненов и 
пытаетесьполучить господство над 
меланжем — источником проро- 
ческих возможностей человека. 
Великолепная игра, которая 
впервыс, благодаря возможностям 
МЕСА-СО, предлагает вам двад- 
‹цать минут кадров из фильма. 
Союз фильмов и видеоигр 
обычно был чбраком по расчету», 
в случае с «Дюной» — это любовь. 


На С 


ГОЛЬФ НА ДОМУ 

В Японии закончена разра- 
ботка хитроумного дополнения 
к приставке Медадг: 

рое доставит удов’ 
всем любителям игр, 

Оно состоит из оп, 

местимой с Мегади 
реагирует на проход 

ческой биты. Игрок 

ящему замахивает. 
движения отражают. 


Напичканная 
сбивающими с толку 
загадками 

и коварными врагами, 
«Едитох» 

подкупает своей 
интеллектувльностью 
и оригинальностью. 
Есть над чем 
поломать голову... 


ИЛЛЮЗИИ И КОЛДОВСТВО 


олодой Глендаал, 

уроженец страны 

Тададонии, через 

божественное 
послание получает тревожное 
известие. Его отца держит в 
плену Соня, могущественная 
колдунья. Отважный юноша 
отправляется выручать своего 
родителя и расправляться с 
силами зла. Начало всех 
приключенческих игр 
одинаково, и «Еайтох» не 
является исключением из 
этого правила. Зато в том, что. 
за ним следует, создатели 
действительно доказали ори- 
тинальность игры, напичкав се 
сбивающими с толку загадками 
и могущественными врагами. 
Чтобы дойти до цели, вам 
придется пошевелить мозгами, 
не увлекаясь многочисленны- 
ми поединками, присутствую- 
щими в этой программе. 
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99 оше — ча оши ‘ирхпьяии имннкаэшои чшрермор п онроре в ‘очною@  @ащтИ чрай ‘онжом охэзоизн ‘иэтдо э ‘ош-чшёном И ‘ппнововшоэтдо изова о 
рн изарои» 03 вочшпшайшов чоошь ‘КиЧоф однепиаоио омнновраий чшдназэ п чшиниоирн коуптаа аи ходу онтаж]’ 99 тлло ‘хпово пано ринох ор иошр>оврв 
‘авшошар э д но мах ‘ашиниоиэв шпоиюрэаи ит ‘вениннеЧ эшээм вн м9 ими п начшогош гниннеЧ аэшоти’ 90 ипэкойи И ‘ваэшиЦ огоито очаашрие 
чазиаш И `нэаоэе нааннаиэрашие штркиг п чшритнои одпи-оши алпизайэи пнепж. поннопаи риршо аэиэш р “чиорлдантиэн анрашо 9 эохпналои ханиказшом 
понагэшрнЕОВ п20вэ э этэйзиь чаошнох понртиод шомовбр г ‘шобхпири охиш  пири чиой ригаеп эвшошар э враошох ‘прноЯ вриго ош рирагчо пинаизойе 
‚аниннеЯ этаопи ‘ахпиби э кпипио[] ‘раэшир пашоб эраыА — могра0о ипхошгапи 09 чио@ онючноаизои эн иэвпаЦ ‘ашазойевои оупрЕраогА эжош ваэши он 
зачныюдо начито шрапи ипийшоои у’ ‘онрпоо чнаво ‘аж овраи ‘ош ‘вохпьчири  ‘онодомопаи пн оше эры ‘} а. п 229 ‘0Нна9ш2д02 ‘впшоавёп огоше 


хачннкаэшоЦ эоащзо ча п ‘унпр п он ‘вобоше огондоие огонтэ-огоито 0) рнеП пашт |. оди отаошот ощноорих чшрипнойи воллими гв ашох ош 
‚ ‘ога ожиош ан ноёрадо ични!2аг02220 начито ичдреои (нЕП чшое ош) гниннеф  ‘пчоежрх шорнЕ& ‘пилчизо4Ее вошквонришо онргои ит онра пшар а ошн ‘ор 


ВЕ 7. 
Гочшрончирэа чшршэ шожом оше но; < 
иоэипэжу 2 мушпд пэноэизои чнэр 9 ‘5ноогэ>) 
| сне бэшлу мом ‘ишбом эж ‘ипуош чшмоби эшпшох 
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‘дгеаюгадоп.ги 


=. $ СНАМРЮЛУНИР 
> “К а га| ь 


Е. ‘окажется с Орузой стороны от Вас, Всё эми ч8аюавоз (а «ВпеВоз меняются ча 'дэвобелине местом, 
вск предел асносй Андрей Нечаса (Комы, ©._Объячаво] 


‘дгеа{дгадоп.ги 


стиль, который далзсей при 
Васти к победе и нод более. 
пменитыми 6 ‚ Рядом 
‘видны фото эпизодов это- 

го мотча, На нижнем — 
‘начало боя Провее — мы 

8 нокдауне. Наконец, 
88ерху — ощутимый 
перевес достигвут, и 
'победа уже: 8 кармане: 


ЕТ к нко (г. Воронеж 
Находить эффективные комбинации лучше в режиме двух 
игроков. Заранее разработайте стратегию поединка и 
пользуйтесь самыми быстрыми ударами. Комбинируя удары, 
вы достанете соперника повсюду и превратите ‘его в 
отбивную. Пункт «РЕЕМЕ\М!З» поможет определить слабые и 
сильные стороны противника. Иногда он ‘может одним ударом 
в середине матча загасить целый круг жизненной энергии, и 
вы растянетесь в нокдауне. Особенно опасны его встречные 
удары в живот. 

Масте, нактного карат» Дима Дериглазов (г. Курск 
Когда вам предлагают сразиться с кем-нибудь вне чемпионата, 
то соглашайтесь — эти победы увеличивают рейтинг. Самые 
лучшие стили это 6, Ти 8. 

Мастер контактного каратэ Вадим Романов 

(г. Ликино-Дулево). 

После каждого боя полезно потренироваться — это повышает 
стойкость, силу и реакцию на четыре пункта: Если вы еще не 
стали лучшим из лучших, победив бойцов: УАМОЕЕ, СНАМ 
ЦЕЕ, РИМАСК, РОКМАЮ, ЭМРЗОМ, КОМ ЫЕМ и СОбМЕЦК, 
можно получить приглашение продемонстрировать свое 
искусство в кумитз. 


‘дгеа'агадоп.ги 
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Сип $ Е 
О-а (Дымяшийся пистолег) 


«В вашем журнале за апрель (№6) вы напечатали описание игры 
«бип токе», воторую ‘Андрей Гулин прошел не до конца. Я ногу 
‘рассказать, что будет дальше», — пишет москвич Петр Строев, 
‘Спасибо, Петр! Благодаря твоему письму, мы наконец-то смогли 
узнать, чем же кончается эта козбойская эпопея, 


После победы наднеуловимым Дартсом вы попалаете наравнину, 
которуюместами пересекают полноводныереки, препятствующие 
борьбе спреступностью. Помощьв форсировании водных преград 
неожиданноявитсяв образе старушки, приторговывающей ходким 
в этих местах товаром — лошадьми, Если вы столкуетесь с ней в 
цене, вы, легко и непринужденно покончив с ниндзя Дартсом, 
быстродоскачетедо боссаотапа— ТолстякаДжо, И, хотяон будет 


| поливать вас онаряламирезмером сядрокремлевской царь пушки, 


немного ловкости — и этап закончен. И вот, наконец, форт 
Винтейта, самоготлавного бандитаздешних прерий, Узкис улочки 
форта дали приютпелой армии уголовных элементов, привыкиих 
‘сначала стрелять, а уж потом думать. Но вы не хуже них! Бей 
первым, Пеля! Ваш световой пистолет, а еще лучше — автомат, 
|= долбаетвсюэту шайку-лейку впух и прах. А воти сам Винтейт! 
есь в красном плаще, здоровенный такой детина. Обойма его. 
хольта побольше, чем у «калашникова», так что не ждите, когда у 
него кончатся патроны. Уворачиваясь от пуль, при первой 
возможности всаживайте в него свинец, итак до тех пор, пока он. 
не утихомирится. Победа? Ан неп! Не зря Вингейт — глава, 
| банлитов. Подсунул, зараза, двойника. Вот только теперь — он 
‘собственной персоной. Гакой же крутой, тольков черном плаще. 
Ну вчерном, так в черном! Нам это без разницы, шлепнем и его. 
'Ивыключим приставку, ато световой пистолети вправду залымится. 


Е я дгеа!агадоп.ги 


ирма ОСЕАМ, прославив- 
шаяся ‘уникальной, прямо- 
таки классической, игрой 
` «Лемминги» (о ней мы 
уже рассказывали), ре- 
шила сделать класси- 
ческое приключение. 
Эта задача, прямо го- 
воря, не из легких, пото- 
му что «Марио» и «Остров 
приключений» уже завоевали 

всемирное признание. 
И все-таки фирме это удалось! Вначале вы увидите 
семь пунктов меню. Историю о том, как доктор Пентон 
Уэстлейк п| евратился в Человека тьмы, можно узнать 
в пункте «ЭТОВУ», или прочитав его собственноручные 
признания в нашем журнале. «ЗТАВТ» начнет игру 
заново, а «СОМИМОЕ» позволит продолжить трагически 
прервавшийся путь. Пункт «1 РЕАУЕН», легко прев- 
ращающийся в «2 РЕАУЕВ», задает режим игры — один 
игрок или двое поочередно. «Н! 5СОВЕ» покажет имена 
четырех самых ловких игроков. Оставшиеся пункты 
«500МО ОМ («500М0 ОЕЁ») и «МУ$С ОМ («МУ$С 
ОЕР») позволяют отключать звуковые эффекты и 
музыкальное сопровождение. Игра начинается в пустом 
товарном складе, превращенном людьми Дюранта в 
смертельно опасную западню. Вы видите Человека тьмы 
на небольшой каменной площадке, справа и слева 
зияют здоровые провалы, отыскать выход тяжело... 
Сделайте паузу, нажав «Зам», и освойтесь с тем, чем 
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располагаете. Итак, Человек тьмы не может долго 
находиться на свету. Он должен успеть добраться до. 
конца этапа прежде, чем пройдет назначенный срок. 
Обратите внимание, как элегантно сделан счетчик 
времени, находящийся в левом верхнем углу экрана. 
Эта забавная игрушка пришла из Китая, называют ее 
«ненасытная птичка» или «птичка Хоттабыча», 
Остроумный принцип работы этого устройства 
любознательные могут почерпнуть из 18-го издания 
«Занимательной физики» Я.И.Перельмана. Намекнем, 
что птичка работает до тех пор, пока в чашке, куда 
она обмакивает свою голову, остается хоть немного 
жидкости. В центре верхней части экрана видны 
количество набранных очков («5СОВЕ») и оставшаяся 
жизненная энергия («РОМЕЯ»). Хоть наш герой и не 
чувствует боли, здоровье у него не железное, так что 
избегайте ударов противников. Сердечки справа 
вверху показывают количество оставшихся жизней, 


включая и текущую. На разных этапах вам потребуются 

азные умения, поэтому кнопки и джойстик всюду 
действуют по-разному. Кое-где и «А», И «В» выполняют 
одно и то же действие, например, фотографирование или 
сбор призов свободной рукой. Вообще же, кнопки кА» и 
«ТигБо А» управляют прыжками Человека тьмы через 
препятствия и врагов, а «В» и «Тибо В» позволяют драться 
руками и ногами, кидать камни и сюрикены, крошить 
неприятеля дубиной и решетить ружьем и пистолетом. 
Впрочем, сходство Человека тьмы с ниндзя не 
заканчивается одним умением ловко метать «звездочки». 
Его тактика вполне соответствует духу супершпионов 
средневековой Японии. Действительно, в чем сила 
бандитов? В их единстве. Чтобы ослабить дух негодяев 
Дюранта, надо их разобщить. И Человек тьмы ловко 
гримируется под одного из оставшихся бандитов, а когда 
никто уже не может их различить, встретится со злодеем 
в смертельном поединке. А уж по отвесным стенам наш 


Е 
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герой не хуже ниндзя карабкается. Кстати, вы еще не 
выключили режим паузы? Вон там, справа, видна 
отвесная стена. Хорошенько разбегитесь и прыгайте 
прямо на нее. Когда доберетесь до каната, вверху 
появится индикатор равновесия. Чтобы удержаться и 
не грохнуться вниз, удерживайте кнопками «А» и «В» 
стрелку около среднего положения. На втором этапе 
шкала около левого верхнего угла экрана заменит все 
остальные датчики. Цифры под шкалой показывают 
количество жизней, над шкалой видно оставшееся 
время, а сама шкала соответствует вашему здоровью. 
А в начале четвертого этапа тщательно присмотритесь 
к лицу нужного человека, Паули. Для того, чтобы 
получше загримироваться, надо будет сделать как 
можно больше фотографий этого бандита. От вашего 
мастерства и удачи зависит, сколько времени будет 
отведено на преодоление следующих этапов. Изменив 
внешность и взяв в руки свое первое оружие, дубину, 
Человек тьмы делает первый ощутимый шаг в 
прогрессе от лоха к непобедимому мстителю. Конечно, 


‘сама по себе дубина мало чем отличается от быстрого 
кулака и меткой ноги, но теперь можно подбирать 
валяющиеся на дороге камешки, нажимая джойстик 
вниз. И вот ведь какая штука получается, одна этакая 
маленькая песчинка четыре полновесных удара ‘дубиной 
заменяет. В общем, явный прогресс налицо! Уложив с 
десятого удара Паули, не расстающегося со своей 
дубиной даже во время прогулок по парку, Человек 
тьмы пытается добраться и до самого Дюранта. Но 
хитрый тлаварь вовремя смывается, а нам придется 
прокатиться на свисающем с его вертолета тросе. После. 
этой сумасшедшей гонки, смахивающей на новый олим- 
пийский вид спорта, Человек тьмы решил вплотную 
заняться другим членом банды Дюранта — одноногим 
Скипом, предпочитающему иметь под рукой уже целое 
ужье... 

гра порадует и знатоков и новичков полным 
отсутствием однообразия, неожиданными сюрпризами 
и оригинальностью этапов. Да здравствует справед- 
ливость и доктор Пентон Уэстлейк! 


Я, доктор Пентон Уэстлей, Г 


лабораторию вместе со 


занимался разработкой но- и мы я мы маны» им мной... Но я выжил! *. 

вой синтетической кожи для Е В 'Мои ожоги были так ужасны, 
лечения людей, постра- что врачам пришлось при- 
давших от ожогов. На ос- озаниян х5 тяаррею инокоЕ я иенить новый способ’ ле- 


нове старых фотографий 
обожженных жертв ине при 
помощи компьютера уда- 
волось делать маски, Вос- 
создающие их лица. 

К сожалению, кожа была 
нестабильна и разрушолась 
под действием солнечного, 
‘света за 99 иинит! 
Однажды 8 мою лабора- 
‘торию ворвалась банда под’ 
предводительством Дю- 
‘ранта, негодяи охотились за 
важными документом, 

Они Убили моего помощника 
и, не желая оставить свиде- 
`телей,.. Бандиты“ взорвали 
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"История заковчилось Телерь игра сама расскажет, где будут прагодить следующие зэтоты. 


чения, который сделал меня 
‘нечувствительным к’ любой 
‘боли. 

К несчастью, медицинская, 
помощь имела побочные э4- 
фекты. У меня начались не- 
предсказуемые скачки наст- 
роения, @ Вышедший из-под 
контроля уровень адре- 
налина стимулировал фи- 
зическую силу! 

Я сбежал из больницы и 
превратился` в Человека 
Тьмы. 

Помогите мне сохранить 
‘самообладание и совершить 
возмездие!!! 


в 
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ил да был, как говорят, великий 
певец Орфей, сын речного бога Эагра и музы 
Каллиопы. И горячо любил он прекрасную нимфу 
Эвридику, которую в этой игре упорно называют 
„>  Еленой.Может, и правильно — Елена ведь, по опре- 
7  кцелению, прекрасная. История умалчивает о 
Е добрачном периоде их жизни, но известно, что все 
' трудности ухаживания, Орфей блестяще преодолел, 
| благодаря своему волшебному ЛОС: ак от Вк: ом районе необходимо проводить полное обследова- 
3 однажды, вскоре после свадьбы, Елена-ЭВРИДИКа „г обуено на местности: задодить в дома, пещеры, зая. 
р“ 
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занималась весенним сбором цветов, обычным видом — дывать в дупла деревьев, Кое-где боги дедут точные указа 
трудовой деятельности нимф. И так она увлеклась ния, как вести поиски дороги к берегу священной реки Стикс, 
этим занятием, что наступила на змею, дремавшую 
в траве, С испугу та ужалила Эвридику в ногу, да 
так ядовито, что первая медицинская помощь в виде 
>  скорбного плача других нимф, оказалась мало 
эффективной. К сожалению, и опрометью прибе- 
жавший Орфей не смог придумать ничего более | ия 
действенного, с точки зрения медицины, чем пение | ь ым 
под аккомпанемент своей прославленной кифары. 


На каждом 
этапе вам 
придется бо- 
роться с по- 
мощниками 
ь те РНе-Ре Аида. Если 
вы будете побеждать, боги с Олимпа дадут вам пароль, 
позволяющий продолжать игру с этого этапа. 
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поджида 
много 


антастические фильмы давно 

и неопровержимо доказали, что. 

в бескрайних просторах Все- 

ленной мы не одиноки. 
Многочисленные формы жизни 
процветают по своим, непохожим 

на наши, законам, и некоторые «братья по 
разуму» настроены совсем не по-братски. 
Это было прекрасно известно лейтенанту 
Рипли, которая осталась командовать 
космолетом, пока капитан с двумя членами 
экипажа отправились разведывать зага- 
дочную планету. Эта посадка не входила в 
план экспедиции, однако здесь был 
обнаружен источник неведомых сигналов и 
космолет на всякий случай поспешил на 


помощь. Вскоре разведчики вернулись к 
кораблю. Двое из них несли третьего, у 
которого был разбит шлем, а к лицу 
присосалось нечто, похожее на здорового 
‘скорпиона. Капитан потребовал впустить их 
на борт корабля и оказать немедленную 
медпомощь пострадавшему, но Рипли твердо 
знала суровые законы дальнего космоса и 
решила подвергнуть всех троих длительной 
изоляции в карантине. Однако один из членов 
экипажа нарушил приказ лейтенанта, открыл 
шлюзовую камеру и впустил капитана и его 
спутников на корабль. Этот нарушитель 
только притворялся человеком, а на самом 
деле был биоробстом, выполнявшим 
‘спецзадание. Об этой тайной миссии знали 
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только он и капитан. Остальные члены 


экипажа даже не подозревали, что основная 
цель полета — любой ценой привезти с этой 
планеты личинку неведомого, очень злобного 
и могучего монстра. Кто-то очень важный 
там, на Земле, решил возглавить нелобеди- 
мую армию, пусть даже ценой чужих жизней. 
Капитан знал об опасности чудовищного 
замысла и, видимо, его мучила совесть, что 
‘остальные космонавты могут погибнуть из- 
за его молчания и безжалостности андроида. 
Так оно и случилось — зародыш использовал 
несчастного разведчика, как бесплатную 
закуску, а потом выбрался на волю и стал 
‘обживать космический корабль, подкрепляя 
свой растущий организм обедом из членов 


ес с САМОЧЕНИСКЕ 
Можно сказать, что после нашумевшей кино- 
трилогии эту игру ждали, и результат не обманул 
самые оптимистичные надежды. Вначале вашему 
вниманию предлагается меню. По нему пере- 
двигаются, нажимая джойстик вверх и вниз и 
нажимая кнопку «А», «В», «быес® или «З4ат». Пункт 
«ЭТАВТ», как говорится, в рекламе не нуждается. 
Выбрав «МО$1С» или «500МО ЕРЕЕСТ$», можно 
‘отключать («ОРЕ») и включать обратно (кО№) 
пфроны, пи ‘сопровождение игры и звуковые 


эффекты. Пункт «СОМЕСИВЕ» раскрывает большой 
выбор всевозможных удобств, Можно, например, 
выбрать сложность игры «бАМЕ МОШЕ» от самой 
простой «ЕА$У» до самой сложной «НАЯ». Или, 
скажем, ИОВ количество жизней от одной 
до девяти. Кроме этого, есть 14 музыкальных 
мотивов для различных игровых ситуаций. Их 
можно выбирать и слушать в пункте «РЕАУ ТОМЕ», 
а «РЕАУ $09М№» ВЧ богатую палитру 
из 31 звукового эффекта. наконец, чтобы 
и в первоначальное меню игры, выберите 
«ЕХМ». Ну, теперь можно отправляться навстречу 


приключениям, 


А 


экипажа. Раскаявшийся капитан попытался было уничтожить 
чужака-убийцу, но сам погиб от чужака. Уцелевшие космонавты 
решили взорвать корабль, который уже нельзя было защитить, 
и бежать в спасательной капсуле. Однако только Рипли смогла 
выбраться живой из эгого кошмара. После долгих мытарств 
и невероятных приключений лейтенант попала на планегу Ригу 
161, вот тут-то все и началось... Что делает Рипли в этих 
галереях? Почему она обрита наголо? Зачем ей огнемет? А 
главное, почему чужие уже ползут к ней? Храбрый лейтенант 
направлялся на космическом корабле к Земле. Она спала 
под колпаком, когда раздался сигнал тревоги. Непонятно 
откуда взязшаяся страшная личинка падает на колпак, и 
лейтенанта выбрасывает из взрывающегося корабля. Рипли 
экстренно приземляется на тюремную планету вместе с 
несколькими личинками, которые никак от нее не отвяжутся, 
Результатом стал фильм «Айеп 3». 


Ц 


Ригу 161 — грандиозная косми- 


закрыт. Дальше вертикальный столбик показывает 
жизненную энергию Рипли. Этот запас потихоньку 
уменьшается, когда лейтенант разбивается, падая 
вниз с большой высоты, или попадает под скорую 
лапу или меткий плевок чужого. Ну и последний, 
самый правый квадрат соответствует экрану инди- 
катора, обнаруживающему любой живой предмет 
поблизости от вас. Это очень полезная штука, однако 
на каждом этапе вам придется заново искать для 
него батарейки (белый продолговатый ящичек), а 
время поджимает... Для того, чтобы пройти этап, надо 
успеть освободить всех заключенных и добраться 


—=—-—————- до выхода на следующий этап. Совершенно оче- 


видно, что сделать это быстро в незнакомом 
лабиринте и не растерять по дороге всю жизненную 
энергию почти невозможно. А посему мой вам совет 
— больше думайте и не поддавайтесь панике! Лучше 
всего взять клетчатую бумагу и немного терпения, 
Четырех жизней и одной тетрадной страницы вполне 
хватает, чтобы без лишних деталей набросать схему 
самого изощренного уровня, отметить места 
расположения пленников и выход. Ну, а имея план 
поля боя, вы сразу же превратитесь из пугливого 
лейтенанта в рассудительного генерала, уверенно 
штурмующего новые и новые трудности на пути к 
неотвратимой победе. Это прекрасный шанс для 
фантастического повышения по службе. Слов нет, 
приятно посмотреть жут- 
коватый фантастический 


ческая тюрьма, Инопланетные 
монстры, чужие, пробираются в 
ее подземелья, где перевоспиты- 
вались заключенные, и, про- 
должая донимать Рипли, на- 
чинают заключать узников в 
коконы. Здесь оказался прямо- 
таки райский уголок для этих 
мерзких тварей — людей вдоволь 
и убежать некуда. В общем, 
идеальные условия_ для кро- 
вожадных личинок. Тут уж по- | 

неволе моментально перевоспи- | 

таешься, да только, видать, | 

пожить честным человеком уже не | 

придется... Вот и висят нес- 

частные жертвы в объятьях мощных щупальцев и 
считают последние минуты перед смертью. То- 
ропитесь! Во время странствий по тюрьме вам 
придется лазить по лестницам (джойстик вверх или 
вниз), открывать и закрывать двери (джойстик вверх 
| пульта управления дверью), прыгать по этажам 
(кнопка «В») и ры авляться с монстрами ( кнопка 
«А» или «Тибо А»). На табло в нижней части экрана 
видны сведения о лейтенанте Рипли и ее снаряжении. 
Р ассмотрим его слева направо. В самом начале виден 
квадрат с условным обозначением находящегося в 
руках нашей героини оружия. Менять его можно в 
любой момент кнопкой «Зе|ес+», а еще у Рипли 
вдобавок к любимому автоматическому карабину 
имеется гранатомет, ручные гранаты и огнемет 
ближнего действия. Когда лейтенант передвигается 
по лестнице, она, независимо от выбранного оружия, 
пользуется исключительно гранатами, сбрасывая их 
вниз на головы чужим. Сразу после квадрата, в 
прямоугольнике виден имеющийся в вашем рас- 
поряжении боезапас. Если он иссякнет, не теряя 
времени переключайтесь на какое-нибудь другое 
оружие. Следующая за этим шкала относится 
исключительно к карабину. Если вы будете 
непрерывно жать «А» или «ТигБо А», ствол начнет 
понемногу раскаляться и через некоторое время 
непрерывная очередь захлебнется — необходимо 
время, чтобы перегретый механизм остыл. Прямо в 
середине табло, один над другим, расположены два 
прямоугольника. В верхнем подсчитываются 
набранные очки, в нижнем чередуются оставшееся в 
вашем распоряжении время и число пока еще не 
освобожденных узников. Пока в лабиринте остается 
хотя бы один пленник, выход на следующий этап 


Некоторые узники чудовищ 
спрятаны очень хитро... 


первый страж. 


фильм, любопытно почитать 
про невероятные приклю- 
чения в необозримом бу- 
дущем, но как же здорово 
разделаться с космическими 
-юдами собственно- 
И, наконец, совет 
самым нетерпеливым: не 
выключая музыкального со- 
провождения, выберите в 
начале игры пункт «СОМ- 
_ НбУВЕ», поставьте мелодию 
номер 67, закрывайте глаза 
и можете представлять себя 
победителем... 


'б.Огадоп 


А воти 


Не жалейте 
патронов, 
бейте его из 
‘автомата и 
гранатомета. 
Надо торо- 


питься — здесь 


‘даже время 
против вас! 
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Кождый мир представлен на карте, 
ориентируясь по которой Марио должен добраться 
до королевского замка, откуда раздаются призывы о помощи. 


овольно долго, а точнее с июля прошлого 
| года, когда в первом номере журнала 
«Видео-Асс» Оепду мы рассказали о 
| подвигах братьев Марио, драконообразный 
| король черепашьего племени Браузер не 
беспокоил наших читателей. Но нынче он натворил 
такое, что ни читатели, ни редакция, ни Марио с 
Луиджи не смогли остаться в стороне. Этот тип 
грабанул сразу семь миров, лишив их королей 
скипетров и человеческого облика, а также в 
очередной раз сильно обидел принцессу. 
Возмущенные этой наглостью, мы вместе с 
москвичом Володей Филатовым, волго- 
ралцом Кириллом Мартыновым и жителем 
очи Арием Жанжаровым, приславшими 
описание этой игры, включили любимую 
приставку С!аз5юе и уговорили супер 
братьев заняться воспитательной 
работой среди черепах. 


Марио 
готовится 
‘нанести свой 


«Браузер — позор всего драконьего рода», — гневно 
лу пламенем Великий Дракон. «Если у мужиков 

удут проблемы, пусть позовут меня». 
Надо сказать, что за минувший год Марио де- 
йствительно сильно возмужал, научился швыряться 
панцирями (зажать «В» и джойстик вправо) и даже 
оборачиваться различными животными — лягушкой, 
летающим лисом, медведем. Старые воз- 
можности в части превращения в Супер и 
Огненного Марио также остались при нем. 
Встреться Марио с Браузером сразу один 
на один, тому вряд ли бы, что засветило 
(разве, что панцирем в глаз), но, увы, — 
сначала предстоит пройти восемь 

каверзных этапов. 


коронный удар головой; 
Если он не промахнется, То 


раздобудет букву «Р», 


способную превращать 
кирпичи В монеты. Я тоже 
пробовал рисовать «Р» на 
кирпичах — бесполезняк, 
почерк, Видно, плохой, 


Кове-куда можно попасть, 
только превратившись 8 
летающего енота. 

Заодно можно собирать монеты 
на бреющем полете. 


® 
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ПОЛЕЗНЫЕ СОВЕТЫ. 
В первом мире, дойдя до ближайшей двери, 
предварительно запасшись грибом и листком, 
разбегитесь и летите вверх, упираясь в правую 
‘стену. Затем встаньте на приступок, После этого 
идите вправо. Некоторое время Марио не будет 
видно, но пусть вас это не смущает. ро- 
должайте идти вправо, пока картинка не ос- 
тановится. Затем нажмите «вверх», и вы очу- 
титесь в комнате с ящиком. Разбейте 
‘его, и в ваших руках ока- 
жется волшебная 


панцирем 8 ящик 
со знаком +7» 
Если повезет, 
Марио получит 
новые 


Черепаха, броса- 
ющая бумеранг. Никак позаим- 
ствовала у Снейка из «Розег В/юде»? 
ета, ‘с помощью которой можно попасть в другие миры. 

костюме лягушки Марио плавает как рыба. В облике лиса, 
нажав «Турбо-В», он отлично летает. Став медведем 
(джойстик вниз и «А»), Марио на какое-то время становится 
неуязвимым, а замаскировавшись под черепаху, сможет ме- 
тать молоты. Для превращения достаточно в момент 
появления карты миров нажать кнопку «В», затем «беесь. 


С помощью В пятом мире на Марио нападет знакомый нам изменник 
‘некоторых грибов Морио грибного народа — Малыш-Чумба. Если врезать по кирпичу, 

НЫ `В грозного Супер На котором он сидит, получится весьма интересная штука. 
Марио! Держись черепашье племя! Пусть для вас это будет сюрпризом. 


а р ‘дгеа{агадоп.ги 


529 
0 
& > Марио в полете! 
Вертолет — не вертолет, а все-таки 
: ' проще бить врага, шлепаясь на него сверху. 


черепах — 
- метательниц бумерангов, 

есть черепахи, швыряющие молоты. 
Они агрессивнее и опаснее, но не нас- 
только, чтобы испугать нашего героя. 


Жуткое место, На Марио с потолка опускаются пики. В темпе неситесь Вперед, чтобы найти 
углубление, в котором можно схорониться. 


со жЕеыыь «в 40 
Знакомьтесь — это друг принцессы по 
имени Тоад. Он даст вам полезные 
предметы, обладающие магической силой. 
Сам, правда, воевать за принцессу не 
‘хочет, Друг ограниченного действия. 


Супер звезда Марио 
возвратился на пьедестал почета 
читательского хит-парада! 


Для того, что- 
бы попасть 8 
другой мир, 
надо найти 
хотя бы одну 
из трех 
волшебных 
флейт, но, увы, 
они хорошо 

со спрятаны. 


Из этого ящика 
‘можно Выколо- 
тить дополни- 
‘тельную жизнь. 
Если по нему 
‘ударить слева, 
гриб появится 
‘справа, и 
наоборот. 


ПЕНЫ 


КеуошНоп Негое$ 
(Герои революции) 


Описание этой игры составлено на основе писем, полученных 
отМакса Сабирова из Хабаровска имосквичей Виталия Кузьмина 
и Дмитрия Гучева. 

'Страной правит жестокий ликтатор. Вы в одиночку или, в 
лучпем случае, влвоем с приятелем решаете его свергнуть. Метод 
хотя поддержка народных масс в этой 


известен — революция! 
революнии остается за кадром, испуганный диктатор запирается 
в своем дворце, выставляя против вас бесчисленное количество, 
солдат, танков, вертолетов, катеров и даже поезлов. Наивняк. Он 
думает, что вас — подлинного героя революции — можно 


‘остановитьэтими безделушками! Четырежизни, уймищаоружия, 
нескончаемый боезапас— и сопротивление врага будет сломлено 
навесхдосяти уровнях. По ходу игры вы, собирая призы, сможете 
совершенствовать свое вооружение: С — мощная граната, Е — 
огнемет, Т— разрывные ракеты, Г. — ракеты, $ — пулемет, № — 
уничтожение всего, что сстьнаэкране, В — дополнительные очки. 
Кнопка «А» — патроны, кнопка «В» — гранаты, Вы можете даже 
завладеть вражеским танком. Впрочем только тогда, если он 
украшен надписью ПМ. Подойдить кнёму, нажмито «В» —изы — 
ланкиси! 

Юным тероям советуем начинать игру с уровня сложности 
БАЗУ, а те, у кого за плечами уже ссть богатый революционный 
опыт, могуг задать уровень НАО, нажав одновременно «В» и 
«Зап (на экране установки режимов игры). 

Ума, ВсуоШюп. Негоез! 
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233 НОВАЯ 
РЕАЛЬНОСТЬ 


ЕЖЕДНЕВНО ОЕНОУ пролет ФО ФО приставок 


ПРИСОЕДИНЯЙТЕСЬ 


ИПОВЫЕ 
ПОСТАВКИ 


Минимальная партия 

Минимальная закупка на 8-битные приставки 
и дополнения — 3000 долларов США. 
Минимальная закупка на 16-битные 
приставки 1000 долларов США. В розницу 
приставки и дополнения продаются только 
через магазины. 


Оплата и комплектация 

Безналичная оплата на счет поставщика или 
регионального дилера. Допустима наличная 
оплата (преимуществ и скидок не дает). 
Самовывоз со склада регионального дилера 
в течение суток после оплаты. Приставки 
упакованы в ящики по 10 штук — 8-битные, 
6 штук — 16-битные; вес ящика 17 кг, 
размер ящика не более 40х50хб0 см. 


ОПТОВЫЙ ОФИС ВЕНРУ- 
ПРЕЧИСТЕНКА 40 
(ЗУБОВСКАЯ ПЛ.) 

М. «ПАРК КУЛЬТУРЫ» 


Фокс (095) 246-24-49. 
Телефон (095) 246-13-31 


ДИЛЕРСКИЕ 
СОГЛАШЕНИЯ 


Авторизованными дилерами Оепау могут стать 
организации с высокими объемами и/или 
интенсивностью продаж (дилерские соглашения 
при первой покупке не заключаются). Дилеры 
имеют следующие преимущества. 

Торговое согласование 

Направление покупателей (в том числе оптовых) из 
данного региона к авторизованному дилеру. 
Региональное разделение продаж. 
Коммерческие преимущества 

Скидки при меньших партиях товара, продажа 
дополнений без оптовых ограничений. Стабильная 
скидка при любом объеме партии. 
Дополнительная информация 

Опережающая информация о новых моделях, 
играх, перспективных товарах для своевременной 
подготовки к новым поступлениям. Техническая 
информация и рекомендации по организации 
торговли. 

Рекламная поддержка 

Рекламные и оформительские материалы для 
торгового места. Указание дилеров в общей 
рекламе. Разработка рекламы для дилеров (видео, 
аудио, печатной). По согласованию — совместное 
финансирование рекламы в регионе дилера. 
Юридическое сопровождение 

Защита торговой марки. Предоставление права. 
использования торговой марки для рекламы и 
оформления торгового места 
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Классическая семейная 8-битная приставка. 

Полное соответствие требованиям покупателей, 
высочайшая надежность и увеличенный гарантийный срок. 
В комплекте блок питания, шнуры, два игровых 
джойстика. Система РА|. Гарантия 1 год. 


О «ДИО 


Современная 8-битная приставка, 
облегченная модель для детей. 

Отличается простотой и неприхотливостью в 
работе. Самая популярная приставка 
последнего времени. В комплекте шнуры и 
блок питания, два игровых джойстика. 
Система РА!. Гарантия 6 месяцев. 


ЗЕВА МЕСА ВВГИЕ 2 


Элитная модель высокого класса (сделано в Японии) 

Новейшая технология, профессиональное качество. Стереозвук, 
возможность подключения проигрывателя компакт-дисков. В 
комплекте блок питания, видео и антенный кабель, б-кнопочный 
джойстик. Система РА|. Гарантия 6 месяцев. 


РЕВ 16 ВИТ 


Новинка — 16-битная приставка, совместимая 
с Зеда Меда Опуе. 

Стереозвук, возможность подключения 
стереонаушников и проигрывателя компакт- 
дисков. Регулятор звука. В комплекте блок 
питания, видео и антенный кабель, два 
джойстика. Система РА|. Гарантия 6 месяцев. 


ДОПОЛНЕНИЯ, 
ИГРОВЫЕ КАССЕТВИ 


Богатейший выбор дополнений и игр на все вкусы. 
Световые пистолеты. Скорострельные автоматы 

с «отдачей». Турбо-джойстики, инфракрасные дистанцион- 
ные джойстики. Более 150 наименований игровых кассет 
для 8- и 16-битных приставок. Еженедельное обновление 
набора игр последними новинками. 


СПЕШНАЛЬНЫЕ ЖУРНАЛЫ, КАТИЛОГИ, КОПСЧАБТИИНИ 
о [репау 


переход Театральная-ГУМ. 
Репфу Стиплер” (Россия), [атроге (Германия). 
Почта: Москва-34, Бепац. Справки: (095) 245-1996 
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в 


Эй; ревята, 
> оцените этот Высший. пилотаж! 


Взгляните на’ „ 
название миссий, 
и вы поймете, 


выпало на долю 


‘сколько. событий в 
Персидском заливе 


машего ‘поколения. 


После того, как Мюгоргозе, фирма с колоссальной 
известностью в мире игр, анонсировала свой новый 
‘полетов, владельцы персональных компьютеров 
‘начали дрожать. Однако на этот раз основная 
‘ставка Мкгоргозе' ‘была сделана на восьмибитные приставки, и 
весь свой опыт фирма ` бросила наширокомаештабное производство, 
игры в стандарте №ицелдо 8 бит, в котором работают Саззе и Литого 
‘Сразу после выхода эта‘игра вызвала настоящую революцию. Фанаты, 
возрадуйтесь — вам повезло, что все то время, пока создавался этот 
имитатор, вы смогли готовиться к полетам на других играх, и сложность 
15 не застала вас врасплох! «Г-15 $\ике Еаде», видимо, первая игра’ 
‘для восьмибитных приставок, в которой игрок полностью погружается 
в воображаемый трехмерный мир, Все семь миссий, каждая трудная 
по-своему, постоянно держат вас в напряжении. Будь то атака наземных 
целей или поиск врагов в воздухе, на пикник с девушками это мало 
похоже. Заодно следите, чтобы небо за спиной было чисто. Очень 
часто враги атакуют, выныризая из-под крыла вашего, ‘самолета, не 
давая времени опомниться. Мертвые петли, бочки и прочий высший 
пилотаж станут для вас обычным делом. В конце каждой миссии будет 
раздача медалей в зависимостигот набранных очков. Чтобы стать асом 
из асов, лучшим пилотом, конечно, надо получить все медали. 

Вам, несомненно, известен Е-15` — этот высокоскоростной и очень 
маневренный тактический истребитель. Летать на нем — роскошь, вы 
‘убедитесь в этом, когда'вам представится возможность подержаться за 
его штурвал. Что, для = ого нужно вступить в армию США, а у вас 
‘другие планы? Тогда единственный выход — игра! Из нее вы узнаете, 
КАК УПРАВЛЯТЬ ЭТИМ замечательным самолетом, ‘научитесь в качестве. 
иУризна прокладывать курс воздушного корабля, а акжеунаете и 
68 остальное, необходимое для пилота истребителя. Отличить 
воображаемый полет от реального почти невозможно, Вы мне скажете, 
Что ’ощущения разные. Это правда, но кому охота ‘взаправду свернуть 
‘себе шею? А лететь над монотонным пейзажем до долгожданной цели 
‘столько же времени, сколько требуется настоящему Г-15? Да за такую 
Нудятину не только деньги отдавать жалко, но и зарплату получать 
было бы впору. Это веский аргумент. Короче, вам предстоит в качестве 
пилота экстра класса выполнить ряд миссий в Ливии, Багдаде и на 
прочем Ближнем Востоке. В каждой миссии ‘множество задач, 
выполнение очередной позволит следовать дальше. Воздушные схватки 
не прекращаются Ни на мгновение, Вам надо увидеть врага на радаре, 
подняться на нужную высоту, выпустить баллистическую ракету или 
расстрелять цель из пулемета. Война в Персидском заливе для вас еще 
не закончилась. 

Управление этим Шедевром азиа И программной технологии позволит 
вам не только заработать нашивки и’ ордена, но и просто получить, 
удовольствие. 


имитатор 
нетерпеливо 


2 
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Внизу в центре 
ЭЯбана.ваш ра. 
дар: Цвет пб 
являющегося 
на нем. само- 


Пета. помога- | 
ет‘опреде-.| 
О (9 
коту Начо: 


ЭТогозхадах 
Ноу это, 
ВС2С0 Лишь 


ИНЕТЕ ЕРЕДЕЙ 
Е БВЕздлиито нивия буи пазаоние а ИУ ИНО 
ЕПЬНЫЕАЕ, Свое МасЧаретно в ПРО ИИА, 
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идеоприставки в части завоевания воздушного 
пространства не отстают от персональных 
компьютеров, Так, главный герой предыдущей 
статьи, истребитель Е-15, давно уже появился в 
имитаторе полета «Тор, Су 2». 
Разработчики этой игры значительно расширили 
возможности высшего пилотажа по сравнению с первой 
версией, хотя и сократили количество жизней раз этах в 
БЕСЫ ЕстЬ масса и других интересных находок. Так что 
Читайте дальше-и сравнивайте сами... 
Вызов по тревопе заставляетьнилота. современного 
истребителя-перехватчика приготовиться к новой встрече 
с врагами. Опять требуется найти изуничтожить очереднае 
секретное оружие потенциального противника... Что-то в 
последнее время стало все труднее прорывать вражескую 
‘оборону А так хочется поскорее выполнить секретную 
миссию и вернуться на базу целым и невредимым! 
Играть можно в одном из трех режимов: выполнение тайных 
заданий; поединки с компьютерными противниками или 
воздушная дуэль между игроками. В вашем распоряжении 


‘находится базирующийся на авианосце истребитель Н-15А «Игл», созданный 
специально для завоевания господства в воздухе, и один из трех типов 
самонаводящихся ракет класса «воздух-воздух»: Сайдвиндер (самая 
компактная), Спарроу, Финикс (самая мошная). Самолет готов 
‘беспрекословно выполнять ваши команды. 

Чтобы добраться до ультрасовременных сверхсекретных опытных образцов 
вражеской военной техники, придется нарушить государственную границу и 
прорваться в чужое воздушное пространство (прямо’не игра, а сборник 
вредных советов). Здесь дружить с вами никто но намерсн, так что обходитсеь 
имеющимся в наличии босзапасом вплоть до возвращения на родной 
авианосец, 

'Изобилие возлушных, наземных и подводных охотников за нарушителем 
зачастую превращает игру в погоню а-ля кошки-мышки, где вам отведена 
‘рользагнанной жертвы политических страстей. Самый большой друг, локатор, 
превращается в экран ужасов, на котором видно, как бессердечные злодеи 
пытаются обидеть свмонаводящимися ракс1ами маленького несчастного, 
нарушителя с реактивным двигателем. А до чсгоживучи эти опывиые образныь 
ну прямо ужас! 

Однако Ане бойтесь ТрУЛНоСтей, высот и скоростей, МОеЩИНКи с 
КОМПЬЮТЕРНЫМИ ПРОТИВНИКАМИ сделают из вас непревзойденного аса и 
обеспечат толовокружительную карьеру от мичмана до Капитана первого 
ранга морских ВВС Соединенных Штатов. Правда, ракет на\такие подвиги 
ВЫДЕЛЯТ ПОМЕНЬШЕ, однако здесь не только вам, но и любому противнику от 
старшего прапорщика Бориса Бомбжинского, прозванного «броющий полет», 
и до подполковника Кира Берии одного точного попадания будет вполне 
достаточно. Ну азакрепив усвоенныеуроки в поединках друг сдругом, можно 
‘не бояться сидящих у вас на хвосте ракет, смело уходить от противников и 
выигрывать любые воздушные поединки без проблем. 

Самое приятное в этой игре — легкость выделывания «бочек». и «мертвых 
петель», предельная простота и точность советов диспетчера при заходе на 
посадку и, конечно же, «сообразительность» ракст. Представьте ссбс, что вы 
промахнулись и собираетесь на новом заходе повгорить залп. А выпущенная 
ракета уже сама развернулась, и перед вашим изумленным взором враг 
презвашается в облако взрыва. А вы-то расстраивались, что промазали! Ну 
а когда система захвата пели предлагает сбить вражескую ракету, метящую 
прямо вам в кабину, или удается сбить самолет, пролетающий прямо перед 
вашим носом, но вдали от перекрестья прицела, эта игра начинает нравиться 
все больше. 
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Компьютеры 


Марки 59МЕИ$Е: 


Комплексы на базе АТ 286-386 
1/210/1.2+1.44мМЬ 
’ 3860Х-40МН?, 4/210/1.2+1.44МЬ 
`4865Х-40МН?2, 4/210/1.2+1.44МЬ 
4860Х2-66МН?2,4/210/1.2+1.44МЬ 


386$5Х-40МН2 


Мофебоок Со!А${аг 


486$5Х-40МНх, 4/170/1.2+1.44мМЬ 
По Вашему желанию возможны 
изменения конфигурации и 
гарантийное обслуживание. 


= УГУ Е Е= 


Поставки со склала оптом и в розницу. 


Мониторы Со!4 таг УСА 


14" 0.39 1453 
14" 0.39 14559 
14" 0.28 МРВА-И 14610 
14" 0.28 МРВ-И 1460 $$1/01 
14" 0.28 МРА-И 1465 $501 
15" 0.28 МРВ-И 1510 $$/01 
и другие модели. 
Мониторы имеют 
антибликовое покрытие 
и низкий уровень излучения. 
Гарантия 1 год. 


| ЗоипаВачег Рго С!азс 
ЗоипаВа$ег 16 АЗР 


СО ВОМ СВ-563, доцЫе $рееа 
СВ ВОМ МЁзиту ЕХ-0010, 4.3. 


Ас{уе ЗреакКег Зу{ет 


Комплектующи 
Материнские платы, Э1ММ, 
процессоры и сопроцессоры, | 
и контроллеры, 


корпус, клавиатура, мышь, 
| защитный экран, расходные 


| материалы, и другие. 
Е НЫЙ 


Принтеры 


| матричные 


СРЕ-136В 


| ЕРЗОМ ЕХ-1000 


ЕРЗОМ (Х-1050 
ЕРЗОМ $ТУГ$-800 струйный 
ЕРЗОМ ЕР!-5200 лазерный 


и другие модели. 


Дисководы 


РОО 1.2 МЬ 
РОО 1.44 МЬ 
Биа! РОО 1.2+1.44 МЬ 


Гарантия 1 год. 
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Мир королей 


телефоны: (095) 496-63-75, 496-44-67; факс: (095) 496-44-53 


Фирма “Корона” предлагает 


Компьютеры МЕРШМ 
3865Х-40МНа 


0.284р, КЕУВОАЕО 1О1кеу(С/,Моцее, 
№ 00$ 6.0/5 УИМРОМ? 3.1 


3862Х-40МНЕ 
Сасне 128КВ.КАМ 4МВ,НОО 210МВ/ОЬ 3,5 “8 
5,25”, УКАМ 512КВ,5УСА 14”, 0.28 9ркЕТВОАЕО 
1О1К=\(С/Д, Моизе, МЗ 20$ 6.0мМ5 УИКРО\ 31 


486 0Х-ЗЗМНЕ 
Саске 128КВ, РАМ АМВ.НОР 340МВ, 

ЕО 3,5*85,25*, УРАМ 512КВ,ЗУСА 14" 0.284р, 
КЕУВОАВО 101кеу (С/Ц), 

Моцзе, М5 205 60, М5 УМОМ 3.1 


.4860Х2-50МНЕ 
Соске 128КВРАМ ЗМВНОР 520МВ, 

ЕОС 3,5 “85,25”, УРАМ 512КВ,5УСА 14“ 0.28зр, 
КЕУВОАВО 1О1кеУС/О, Моцзе, 

№ 205 6.0, М МИМРО\ 31 


4860Х2-66МНа 

Саске 128КВКАМ 8МВНОР 520МВ,ЕО0 
3,5°&5,24", УВАМ 512КВ,ЗУСА 14” 0.289р, 
КЕУВОАЕО 101КЕ\С/), Мочье,М$ 2О$ 6.0,м$ 
\МОС\$ 3.1 


РЕМТУМ-6ОМНа 

Сосне 128КВ.КАМ 16МВ,НОО ТСВ, 

РОБ 3,5*85,25*, УВАМ 51ЖВ,5УСА 14” 0.289р, 
КЕУВОАКО, ПОТКЕН(С/, 'Моцзе, 

М5 005 6.0, М5 У/ИМРОУ$ 3.1 


роге: 
Увеличение ВАМ 

Установка НОР вольшей еикости 
Установка звуковых карт 
Установка СО ВОМ Риме 


$895 
ВАМ 2МВ.НОО120 МЬ, ЕОР 3,5 “& 5,25*.5МСА 14" 


$1,105 


51,520 


$2,095 


$2,195 


53,795 


САЦ 


'Периферия НЕМИЧЕТТ РАСКАЕЮ 


Лозерные принтеры 


Компьютеры СОМРА@ 
Сотроч Ргеззопо 425 Мое! 100 

4865% 25МНЕ, АМЬ РАМ, 100 МЬ НОО, 3.5* РОО, 
10244768 СРАРНС$ (МТЕНАСЕО), 8005600 и/ 
256 сооиз, М5 00$ 6.0 & УИМООМ 3.1, 
КЕУВОАРО (гиз/ой, МОИЗЕ 


Сотраа Ргеззайо 633 Моде! 200 

4865Х -ЗЗМНа, 4МЬ ВАМ, 200 МЬ НОО, 3.5" РОО, 
ЦВ 1024х768 */256 союз, М5 00$ 6.0 & 
МИНООУ!$ 3,1, КЕУВОАВО (гоз/Ле, 

'Мопйог со|ог ЗУСА 14" Вед Етизоп 


Сотрас Риеззаио СВЗ 625 Моде! 130 

4865 -25МНЕ, АМЬ ВАМ, 120 МЬ НОО, 3.5" 00, 
В 1024х768 \/256 соошгз, СО ОМ дгуе, 
Мед зп Рго Аудю 16 боуй4 Согд, 2 зрескег», 
зиие оЁ сотрас! ЧК, тсгоропе, МЗ 205 6.0 & 
УММОС\$ 3.1, КЕУВОАРО (гозЛо!), МОЕ 
Мопйог соог УСА 15" 151 25-1 


Урогаде & О!ег Ргодис! 


51,875 


$2,375 


$2,995 


САЦ 


НР озеге! 41 $850, 

4 раде/з, 1 МЬ РАМ, 300 дру 

НР [озег4е! 4М $2,300 

8 роде/з, 6 МЬ ВАМ, 600 Чр 

"Струйные принтеры 

НР ОезКАа! 500е 5895 

"Сорок, 300 «р 

НР ОезК а! 1200. $2,300 

'Сорог, 300 Чр! 1п саог, 600 Чру м Ыаск 

‘Сканеры 

НР Зкап/е! Ир $950 

'Мопосрноте, 8 Би, 300 дру 

НР. сапе! Исх $1,550 

'Соог, 24 Ви, 40096: 

Принтеры ЕРЗОМ 

Мотричные принтеры 

1х0 9 ри, 240ерз 5225 

ЕХ-1000 9 ри, 240ерз $320 

ЕХ1170 9 ри, 342ерз $575 

19-100 24 р, 200ер» $295 

10-1170 24 рип, 330ер® $735 

19-2550 24 ри, 400срз, со|ог САЦ 

0ЕХ-8000, 18 рим, 960срз, САЦ 

Струйные и лозерные принтеры САЦ 

Оборудование САМОМ 

8.10 ех (5) струйный принтер 5295 

ЕСС-330 _ копировальный аппарат $850 

Копировальные аппараты ВАМК ХЕКОХ 

ХЕРОХ 5220 —А4, 5 роде: $890 

ХЕВОХ 5007 —А4, 8 раде/з $1,095 

ХЕВОХ 5310 —А4, 10 раде/з, зсйе 70%-124% — $1,595 

'Источники бесперебойного питания АРС 

ВАСК ИР 250УА $170 

ВАСК ОР 400УА $265 

ВАСК РЗ 500УА $385 

ВАСК ОР 900УА. 5635 

ЗМАЕГ УРЗ 400УА. 5440 

ЗМАЕТ УРЗ 600УА. $535 

'Факс-Модемы 2УХЕЕ 

\-1496Е* 4, 2 то, 3 уове подо $690 

\-1496Е+ И, 2 \уте, 3 уобе тоде. $560 

\-1400Е Е, 2 же, 2 уве тоде $560 

\-1496В, 10|, 2 уе, 2 уобе тоде. $430 

\-1496Р. роп, м/ 14400 РАХ $590 

\-14968 То, 14.4 5/В-Рох Васк-Моуп! $730 
Ца. 53 
10 рез п Бох. $10. 


Телефоны фирмы «Корона»: (095) 496-63- 75, `495- 44-67 Факс 496-44-53 
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Иладдин 
продолжим 


приключения! 
В прошлом номере журиа- 
ла мы познакомились с 
сюжетом и персонажами 
игры: уличным мальчиш- 
кой Аладдином, его обезь- 
янкой Абу, красавице 
инцессой Жасмин, по- 
любившей Аладдина, злым 
великим визирем Джафа- 
ром и сказочным джин- 
ающим и 
лампы, стоит 


На пыльных, за 

песком узких улочках 
'Аграбы начинается это 
приключение. Стражники, 
повинуясь приказу Джафара 
‘должны сх Аладдина. 
'Первые поединки происходят 
на базаре, где Аладдин 
должен сражаться с ними, 
попутно собирая яблоки, 
драгоценности, синие сердца 
и другие призы в возможно 
большем колич 


только ее как следует 
потереть, Но, как и во 
Разом избавьтесь ог всех врагов, 
прикоснувшись к черной лампе. 


Остерегай та, который прячется 
в этой корзине из ивовых прутьев. 


обладателям удивительные 
возможности, 


ет Яблоко: 
“| помогаст победить 
некоторых врагов. 


'риз от 
жинна: 

‘дает вам дополни- 
тельные жиз 


' Волшебная 
Флейта: 

она г 

канаты, как змс 
помогает перенес: 


Сосуд джинна: ла наав та омните © том, что в этих сосудах — 
помогает сохранить левой стене, чтобы взобраться по помощь лжинна. Еще не раз в игре, 
`достигнутую ЕЛЕНЫ когда вы в трудную минуту дотрон 


позицию. ревратится 


Рополнитель- 
ные жизни: чем 
их больше, тем вы 


Сердце джинна: 
восстанавливает 
энергию. 


Черная шасля- 
ная лампа: 
действует, как бом- 
би, уничтожающия 
всех врагов на 
экране. 


Масть золото- 
го скарабе: 

се пужио найт 
чтобы 3 

"второй урове 
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Этот стражник, который неосмотрительно 
вляпался в раскаленные угли, настолько 
поглощен своими обожженными ногами, 
что не заметит, как Алаллин перепрыгиет 


Перемеща- `Эга 
осторожнос ясь по это- маленькая 
енные платформа 
быстро, 
исчезает, 
Не стойте 


слишком 
долго. 


для продолжения 
игры с бесконеч- 
ными жизнями: 


ЕЕ72А700ЕЗ3 


Вам удалось собрать | Босс этого уровня — страж- 

остаточно драгоцен- | ник, охраняющий дворен. 

ростей, чтобы ку- || Чтобы одонеть его, нужно 
нанести ему множество 


ры одну жизнь. сабельных ударов. В борьбе 
с ним помогает... хороший 
запас яблок! 


‘дгеа1агадоп.ги 


Уровень 2 


не то 
худо будет. 


Уровень 3 


Снова Аграба. 

За Аладдином охотятся 
‘стражники Джафара, 
профессионально мечушие 
ножи. Да и представи- 
тели гражданского насе 
ления, помня его про- 
елки» готовы обрушить 
кувшин на бел 


динову голову. Прил 


аль набегаться, 
рыгаться, накараб- 
ъся, пока не состо- 
ится финальный поединок 
с боссом этапа. 


во 


'Скудный 
и засушливый 


Приготовьтесь к встрече с солдатами 

итесь яблоками для следующего, 
лабиринта. Как оружие, это очень 
пол 


ъ кие: 
через дюны, 
льмы 


лежит 


‘долже 


тобы добраться до этой колонны, Аладли 
рза 


прыгать с пальмы на пальму прямо, как 1 
Тарзана уже ждет висящи 


у 
Но на выходе уже 


‘стражников. 


Закренитесь на к 
Не теряйте времени! 


завоеванной по- 

зиции 6 помощью 
сосуда джинна, 

Затем схватитесь 

вперед 

› а там... 


А это — другой канат. 
Теперь для 

Вот ведь 

понаы 


Здесь вы 
пдеге. 
волшеб- 
ый ка- 
ат. Но 
бульте 
осторож- 
ны — 
солдат 


Нанадайте 

типов с флагами, 

пока не найдете 
т, позволяю- 


‘дгеа!9гадоп.ги 


'Прихлопните этого 
толстяка, который 
додумался лезть с 
кинжалом на саблю. 


Сядьте на верблюда, он плюнет в любого, 
кто нападет на вас. Замечательная скотина. 


А вог на эти ь ие стоит. 
Сна’ те со стражником, 
а уж потом прыгайте в споко) 
обстановке. 


Часть скарабея — в развалинах! Лезьте в руины, 
ищите пещеру, где скарабей болтается на ветру. 


Здесь спрятана последняя 
часть золотого скарабея. 
Если его не добыть, уровень 
не закончить, несмотря на 
прочие подвиги. 


Вот он, голубчик, золотой скарабей! 
Хватайте его, пока не удрал! 
Столько трудов потрачено, 

не доставало еще упустить его. 


У торговца можно купить 
дополнительные жизни в 

‘обмен на драгоценности. Не 
скупитесь — жизнь дороже. 


В песке спрятаны острые 

и. А также змеи. Опа- 
сайтесь и тех, и других. 
Змей больше. 


Постарайтесь «пе- 
ревисеть» страж- 
ников, проходящих 
внизу. Если под- 
легит попугай — 
врежьте ему 
саблей. 


конпу ское эБови“ 

нужно смемонтиР м0 стного, 
изивувиснне? в колобоя вэм н 
ОЦвнав во сзочен’ м он покужек 
зочюзою скубзобн” 

ебу вэин `УоЗиюжуУннян: иУСЕР, 


`Убейте раз- 
бойника, по- 
ка он не 
зоспользовал- 
ся ножом. 
Идите впра- 


Есть подозрение, что 
этот деятель вас не 
‘любит. А то, с чего 
бы он начал швы- 
ряться бочками? 

во, затем Тоже мне, крутой 
поверните нашелся! Ответьте ему 
налево, яблоками! 

скоро поя- 

вятся вол- 


шебная и 
флейта с ПРЕМИ: 
канатом. НЫ 

: УРОВЕНЬ 


Джинн в 

роли иг- 

рального 

автомата 

типа «од- 

норукий о 

бандит»! 

‘Скармливайте ему яблоки и драгоценности, и 
дергайте ручку, то бишь, нажимайте кнопку. 
Если повезет, ваше состояние существенно 
увеличится. 


Прыгайте, 
прыгайте с 
крыши на 
крышу, пока в 
левом углу не 
обнаружите 
волшебную 
флейту. Нуи 
канаг неподалеку. 
Пепляйтесь, вас 
ждет приз! 


дгеа!9гадоп.ги 


Султан с подачи 

Джафара заточил 

Аладдина в тем 
взирая 

протесты принцессы 

Жасмин. 

Цепи, скелеты и 

летучие мыши, 

Как-то надо отсюда 

выкарабкиваться. 


Здесь 
находится 


пополнить 
запас 
оружия. 


`Остере- 
тайтесь 
летучих 
ди этого грозного стражника выше 
находится дворен. Они 
'Одолев его (стражника, а не могут и 
дворец, балда), прыгните на укусить 
подоспевшую платформу ненаро- 
и делайте ноги. о 


Темные гроты. 
Тусклые светильники, 
Какие-то статуи, 
которых в полумраке 
нетрудно принять за 
притаившихся врагов. 
А волшебная лами: 
на скале в 

Хоть и стра 

но — вперед! 


Это весьма сильный противник. 
Посостязайтесь с ним в фехтовании на сабля) 
е заработанное! 


Берегитесь падающих скал. 
Как можно скорее сверните вправо, 
там камнепад вас не достанет. 


Грохните эту статую, 

из ее обломков образуется брод, 
по которому можно перейти речку. 
В воде тоже опасности. 


‘дгеа!9гадоп.ги 


| е вскочить на 
эту платформу, иначе 
вы упадете и придется 
полностью повторять 
весь подъём. 


ются, то исчезают. 
А когда они кончатся, 
продолжите подъем 

по цепи. 


Победив золотую 
статую, вам удастся 
<есть на ковер-самолет, 
Какое облегчение! 
Но статуя 
не проста — 
то исчезает, 
то вновь появляется. 
я и на 
самолет. 
На готовой рухнуть платформе находится воинственный скелет. 
Отключите его и аккуратно проскользните мимо останков. 


Не забудьте посе- Последний рывок. 

ить торговца и ‘Сквозь камнепад, поднимитесь 
приобрести допол- на эту гигантскую скалу. 
нительные жиз Аладдина заждалась его лампа, 


РИ Прыгиите на этот 
камень и ждите, 
когда он поднимет 

РА вас наверх. 


Взорвите э 
статую — справа 
откроется туннель, 


8 следующем номере. 


‘дгеа!агадоп-ги 


16 бит 


колько раз мы уже встречались с 
Терминатором! И хорошим, и 
плохим. И В одиночку, и Вместе с 
Робокопом. Скольких из видеоигроков 
он убил, а сколько раз его самого, 
болезного, убивали! Но он жив, да и 
мы тоже. А потому — новая 
встреча. На МегодрайВе! 
Нам уже не долго осталось ждать до 1997 
года, когда, согласно сюжету «Терминатора», 
взбунтуется супермощный компьютер ЗкуМе! и 
порешит, что род человеческий ему ни к чему. 
И, что еще хуже (потому что, к сожалению, 
менее фантастично} на земле разразится 
ядерная война. Но человек живуч. Еще 
жизнеспособные люди организуют сопротивление 


Судьба рода человеческого — в ваших руках! Вы к этому уже привы 


ТНЕ 


ое а 


наступающим киборгам. А Во главе их Джон 
Коннор. Вы, несомненно, знакомы, хотя он еще 
и не родился. «И не должен родиться», — 
считает ЗКуМ№ ! и запускает 6 прошлое. 
Терминатора. ЗКуМе! очень умный, он знает, 
что все люди рождаются 6 прошлом. Установив 
6 местном паспортном столе (а может, 
порывшись в своей компьютерной памяти) 
личность матери Джона, он дает установку 
Терминатору на ее безусловное уничтожение. 
Ближайший друг Джона Кайл Ривз должен. 
отправиться В прошлое на перехват киборга, 
предварительно разрушив информационно- 
вычислительный центр. 

А так как вы и есть Кайл Ривз, то это именно, 
ваша задача на первом уровне игры. 


чземные» атаки — киборгов различных конст- 
'рукций. Кончайте с ними скорей, Ведь Ваша цель 
— компьютерный центр. И когда, преодолев 
‘массу ловушек, взорвав стальные двери, вы 
‘Ворветесь туда, то окажетесь... В цейтноте! 
Всего пятьдесят секунд дается Вам на то, чтобы. 
после установки мины унести ноги. Иначе центр- 
то Вы уничтожите, а Вот спасать Сару Коннор 


на Втором уровне будет уже некому. 


То 


9, ты! 
Ты считаешь себя 


крутым, но посмотрим, 
каков ты на самом деле, 
когда встретимся 8 


финальной схватке! 


Тен 2 


ы у. Ы етрис 2) 


«Тетрис в особых комментариях не нуждается», 
справедливо отмечает в своем письме Дмитрий 
Новожилов из Санкт-Петербурга. «Поэтому 
ограничусь описанием варианта этой популярнейшей 
(ичтоособенно приятно, отечественного изобретения) 
игры». 

Вы имеете возможность вести игру в одиночку или 
вдвоем с одним или с двумя стаканами. Допустимы 
разнообразные сочетания: 

1 рИауег — один стакан для одного игрока; 

2 рйзуег$ — два стакана для двух игроков; 
Соорегайуе — один стакан для двух игроков; 
Уегзиз Сошриег — по стакану для вас и для 
компьютера; 
У! Сошрщег — у вас скомпьютером общий стакан. 

Вигреестьдесять уровней сложности и возможность 
предоставления более слабому соперникугандикапа 
в виде определенного числа заранее заполненных 
рядоввс е (режим Напасар бес. При игре 
вдвосм каждый может задать свой уровень сложности 
игры, независимо от другого. После 30, 60, 120, 200 
и так далее заполненных рядов происходит подсчет 
набранных очков. А маленькие человечки, увидев 
полный стакан, спляшут для вас победный танец под 
музыку, которую вы заранее выбрали в режиме 
Мизе Зе]есё. 


ТНЕ 

ТЕ ВИС: УРОВЕНЬ 2. ОТЧАЯННЫЕ ПОИСКИ САРЫ КОННОР НА УЛИЦАХ ЛОС-АНДЖЕЛЕСА. 

Телерь Вы попадаете 8 прош- 

лое, причем не только Джона Ра 

Коннора, но и наше с вами. 

1984 год. (Интересно, 8се- 

таки, играть В эту игру 

десять лет спустя). Улицы 

Лос-Анджелеса полны гнусных 

банд, преступников, нарко- 

* ‘манов и ‘прочих кошмарных 
& личностей, с которыми сле- 

ШБвииние. дует побыстрому расправ- 

ляться, а не думать о воспитательной работе. Бандиты атакуют Вас даже с Вертолетов! Но 

питейные заведения, несмотря на все ужасы, ` исправно действуют. Именно В баре, как и В фильме, 

вы встретитесь с Сарой Коннор. Но что неприятно, там же, опять же, как В фильме, Вас вместе 

с Сарой засечет Терминатор. Это будет ваш первый поединок, но, Увы, не последний Победа 8 

драке остановит его лишь на некоторое время, и, придя 6 себя, Терминатор Вновь бросится 8 

погоню. 


Высокая цель. Не забыли еще за беско- 
‘нечной пальбой? Можно избежать встречи 
с полщейскими, уйдя по крышам с помощью. 


Лишние драки вам ни к чему, 4 вас — И 
СЕ [3 


‘лестниц. Но остерегайтесь вертолетов! „ 1 Е - 
и: ь 
$ Ц 
им а а: 
й ыти + И 
Мне совсем 
Здесь спрятана, 


не интересен такой хилый 
противник! У телефонной 
будки подбери лишнюю жизнь, 
Может, тогда будешь 
нс что-то годен, 


дополнительная энергия. 


Стлопотать 50 пуль за игру — 
даже для меня не шутка. 
Держись, наглец! 


ТЕРМИНАТОР ПРИШЕЛ НА МЕГАДРАЙВ! 


Это оружие вам еще не знакомо. 
Пневматическое ружье. Мощнейшая штука. 
Скорострельность, как у зенитного пулемета, 
Уничтожает не только врага, но даже пули, 
летящие В Вас! И, притом, компактно. Вполне 
можно спрятать под пальто, и бегу не особо 
мешает, Класс! 


Лучший способ благополучно добраться до конца уровня — бежать по крышом. И, вообще, 
свежий воздух. Прадо, мешаются Вертолеты. Так что, придется не пренебрегать бегом 
по помойкам, хотя Воздух явно не тот. 


В этом месте рискните, не’ спус- 
кайтесь по лестнице! Прыгните прямо 
в пустоту, и вы очутитесь на крыше 
другого здания, избежав встречи с Е 
полицейскими. 

и 
№ 


Ну что, пацан! 
Ты думаешь, ты меня убил 
тогда В баре? Щенок, ты 
хоть понимаешь, на кого 
ты тянешь? Подсобери свои 
‘жалкие силенки, мы еще 
встретимся! 


{ РЕШАЮЩИЙ ПОЕДИНОК. Вы 2 
всаживаете Терминатору пу- 
лю за пулей, а он В душе хи- 
хикает, словно от щекотки, 
хотя снаружи этого не видно, 
Не менее трех десятков попа- 
даний позволят вам успешно 
закончить уровень и, отдох-. 
‘нуть вместе с Сарой, которая. 
станет матерью вождя 8ос- 
ыы ставших — Джона Коннора. 


НЕТ ПРОБЛЕМ №0 РКОВЕМ$ 


ВайНе СНу (Город бите) 
Переключать этапы можно, 
когдана экране появится надпись 
«ЗТАОЕ 1», но не звучит музыка. 
Переключение производится 

кнопками «А» или «В». 
Дмитрий Плаксненко, 
-Волгогрод 


Виа Номег 
птица) 

Чтобы сразу выйти на шестой 
уровень, наберите пароль 6252. 
"Дмитрий Гурьянов г Сыктышор. 


(Огненноя 


Сисиз (Цирк) 
Если скорость лошади при 
преодолении препятствий по- 
кажется вам слишком высокой, 
нажмите джойстик в сторону, 
противоположную направлению 
движения лошади. 

'Микаил Буянов г.Барнаул 


Рапсите Буск 
(Черный Плащ) 
Виды и действие боевых газов: 
Тб (тремучий газ) — убивает 
врагов, находящихся в недос- 
тупном месте. НС (тяжелый газ). 
— позволяет одним выстрелом 
убить врагов, находящихся ло 
‘разные стороны от Черного 
Плаща. АС (таз-стрела) — 
позволяет взобраться на любую 
стену. 

Андрей Ромонов 

Москва 


Рагкупа Риск 

(Черный Площ) 

Если в какой-либо момент игры 

нажать на кнопку «ЗИагь, можно 

получить сведения об имеющемся 

вооружении. 

В начале игры есть только 

пистолет. 

Светящийся знак в скобках 

обозначает оружие: 

молния — стреляет под углом 

около 45 градусов; 

точка — бьет врагов спереди и 

сзади; 

стрела — оружие можно при- 

менять по прямому назначению 

или в качестве лестницы. 
`Апексондр Цветков 

с.Москва 


роцЫе Огавоп 3 
(Двойной дрокон 3) 
Чтобы добавить энергию, 
нажмите «З!ать (будет пауза), 
затем зажмите «Турбо-В» и снова 
«Зать, 
`Диитрий Гурьянов 
|. Сыктывкор. 


Затез Вопа 
Пароли на все уровни 
2. 033481 
3. 258600 
$ 320370 
5. 113674 
Сергей Донипез 
гКопинингрод Московской обл. 


Дилеры 


КК Мазтег 
Нажатие всех кнопок сразу 
восполняет потерянные жизни и 
энергию. 
Максим Семенов 
Колинингродскоя обл. 


Миа Са 
Пароли; 2. 427123 3. 140901 
4. 260388 5. 600445 6. 912210 
7. 192397 8. 128296 9. 924748 

10. 641114 11. 390227 
Карина Шобельникова 
'-Краснодор 


Миа Тотез 2 
(Черепашки - ниндзя-2) 
Чтобы поменять этап, нажмите 
одновременно все четыре 
кнопки, на центр джойстика и 
на «есь. 

`Динтрий_Гурьянов, 

г. Сыктывкор, 


боссег РОВ 
Пароли на уровни: 
2. 0103 3.0307 4.1015 5. 1220 
6. 0721 7. 1115 8. 0424 9. 1220 
10. 0602 `11. 0223` 12. 1128 
Пегр Строева 
Москва 


Зирег Сопга 
(Супер контро) 
На последнем этале мечно без 
риска победить гро». адного 
«чужого», встав вплотную к его 
хогтям и стреляя ему в голову. В 
этом положении ни одна 
огненная звезда вас не тронет. 
"Дмитрий Ппоксиенко 
Г.Волгогрод 


ВИВЕО-АСС 


Зирег 5ру Ношег 
(Супер шпион охотник) 

При одновременном нажатии на 
кнопку ведения огня и лжойстик 
вправо на дорогувысыпаетсялед, 
джойстик влево — выливается 
масло. Ни один едущий сзади 
автомобиль невылеркивает этого 
и взрывается. 


Сергей Додонов 
,Ярословль 


р.}.Воу 
{Ди Джи Бой] 
Внопка чбе1есь полностью 
восстанавливает запас энергии. 
Сергей Ростовцев 
`„Москво 


Геггаг! 
(Феррари) 
В игре существует система 
паролей, которая позволяет не 
только выйти на нужный этап, 
но и сохраняет очки и ваше место 
в общем зачете. Вот первые три 
пароля для Америки, Бразилии и 
Сан Марин 
1. (10 очков) 
В5УЕММ9Р. 
ВХВ5ВМВЕВУВЕВ 
2. (20 очков) 
УХУЕНаМУ 
ЕМВУВУВМВМВЕВ, 
3 (30 очков) 
НКУНЕЕ8 С, 
ЕКВЕВУВЗЕУВМВ 

Роман Мольгин 

„Москво 


Марру (Моппи) 
Если открыть мигающую дверь, 
из нее вырвется потох энергии, 
и, попав на кошек, унесет их © 
экрана. За это вы получите очки, 
"правда, после этого кошки опять 
появятся, 
Максим Соноее 
гМоскво 


тел. (3552) 72-44-31 


ТОО «Сибирский самородок» тел. 


тел. (3422) 33-58-81 


(3832) 21-13-10, 


21-37-24 


Видеостудия 


тел. (3953) 37-15-63 
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победила в войне с Ира- 

ком, но о том, что она 
победила только благодаря вам, 
знают президент Буш и вы. 
Вернемся немного назад, в 
прошлое. Американские войска 
несут тяжелые потери и кажется, 
что Саддам Хуссейн непобедим. 
Множество американских солдат 
попало в плен, и им нужна 
помощь. Тогда американское 
правительство обратилось за 
помощью К вам. 
Вы являетесь одновременно 
пилотом и стрелком босвого 

ртолета, отправляющегося на 

территорию Ирака. 
"Основной вашей залачей является 
спасение военнопленных, а 
второстепенной — выиграть 
войну с Ираком. Если после 
включения питания не нажимать 
«Зать, вы сможете посмотреть 
мультфильм о горестях солдат в 
плену и мощи вражеских сил, 
увидеть подземный бункер 
Саддама Хуссейна, а также 
демонстрационный вариант 
‘игры. После этого можете смело 
вколить вигру (нажатием кнолки 
«51агь). Вы окажетесь на 
американском фрегате. Не надо 
пытаться его уничтожить из 
люболытства — а что из этого 
получится? Не получится 
ничего, так как оружие в зоне 
действия фрегата отключается. 
Вэлетайте с сто палубы и 
сверьтесь с картой ( вновь 
‘нажмите кнопку «З®\»), На ней 
будет показан участок суши — 
театр боевых действий. Сверху 
`надкартойпоказанаинформация 
о заполненности магазинов 
вашего пулемета и о количестве 
ракет средней и большой 
мощности. Слева от карты 
находится колонка информации 
о количестве топлива (ЕОЕГ), 
прочности брони (АКМОВ), 
количестве спасенных людей на 


В сем известно, что Америка 


РЕЗЕРТ $ТВИКЕ 


борту вертолета (1.ОАР), их 
должно быть не больше шести, 
количестве вертолетов (ГТУЕ$) 
и ваши очки ($СОРЕ). Если вы 
будете нажимать джойстик 
«влево» или «вправо», то накарте 
вы увидите мигающие точки, 
показызающие место нахож- 
дения сил противника, баков с 
топливом и ящиков с оружием, 
расположение объектов, вы- 
полнения боевых заданий 
(миссий). 

Нажимая джойстик «илево» или 
«вправо», выберите первую 
миссию и нажмите кнопку «В». 
Теперь вы можете изучить всю 
информацию, относящуюся к 
этой миссии. Если нажмете 
кнопку «С», то вы увидите 
информацию о стелени вы- 
полненности миссий. 

Чтобы пройти первый уровень, 
надо выполнить 5 миссий. Первая 
миссия — уничтожитьтри радара. 
Вторая миссия — уничтожить 
элехтростанцию. 

Третья миссия — уничтожить лва 
аэродрома со всеми самолетами 
и ангарами. 

Четвертая миссия — уничтожить 
командные пункты противника 
и захватить заложников, вы- 
бегающих из разрушенных вами 
зданий, 

Пятая миссия — майти сек- 
ретного агента и забрать его с 
собой. 

Возвратившись на фрегат, вы 
перейлете на второй уровень, в 
котором уже шесть миссий, 
Первая миссия — нужно опять 
уничтожить три радара. 

Вторая миссия — нужно разгро- 
мить три тюрьмы и подобрать 
заключенных. 

Третья миссия — уничтожить 
электростанцию. 

Четвертая миссия — уничтожить 
завод химического оружия, 
Пятая миссия — разрушить 
шесть командных пунктов про- 
тивника, захватить офицеров и 
уничтожить шесть ракетных 
установок (желательно, чтобы 
ракеты не успели взлететь). 
Шестая миссия — разрушить 
лагерь для военнопленных и 
спасти пленных. Спасенных 
людей надо сгружать на специ- 
альные базы (танки, паромы и 


тд.). Их можно найти по карте, 
тде базы обозначены зелеными 
крестами (ваш вертолет отмечен 
вращающимся крестом). Еели у 
вас осталось мало брони 
(АВМОК, вначале он равен 600), 
‘но на борту у вас есть люди, то 
привезите людей на базу, и вам за 
хаждого человека дадут по 100 
единиц брони. Место посадки 
отмечено крестом. Чтобы по- 
садить вертолет, надо подлетсть 
к кресту, и вы автоматически 
‘сядете на него. 

Вернуяшись на фрегат (после 
выполнения всех миссий на карте 
появится кораблик — это и есть 
ваш фрегат), вы перейдете к 
выполнению третьего уровня. 
Первая миссия — спасти инс- 
пекторов ООН. 

Вторая миссия — уничтожить 
лаборатории биологического 
оружия и захватитьвилен пятерых 
(бывает и шестерых) ученых. 
Третья миссия — уничтожить 
пять замаскированных шахт с 
‘баллистическими рахелами ( они 
находятся в курганах). 
Четвертая миссия — подобрать 
‘на вертолет трех сбитых пилотов, 
плавающих в лодках (в море). 
Пятая миссия — уничтожить 
электростанцию. 

Шестая миссия — уничтожить 
вражескую яхту и спасти нахо- 
дящихси на ней восьмерых 
пленных 

Сельмая миссия — захватить 
вражеского посла и разрушить 
близлежащий район. 
Восьмаямиссия — спасти офици- 
альных лиц, захваченных в плен 
террористами, посадить их в 
автобус и охранять его, поха он 
едет к самолету. 

Теперь вы перешли к заклю- 
читсльной части игры, тде вам 
надо окончательно уничтожить 
армию Хуссейна. Приступайте х 
последнему, четвертому, уровню 
игры. 

Первая миссия — уничтожить 
танки, пытающиеся взорвать 
нефтяные баки, Найти бункер с 
шестью командос и доставить их 
к кресту у баков. 

Вторая миссия — остановить 
утечку нефтив море (уничтожить 
помосты с трубами) 
Третья миссия — уничтожить 


Приглашаем всех любителей компьютерных и видео-игр 

присылать нам свои описания игр, приемы ведения 
игры — тайные и явные, пароли, оценки 

и комментарии. Ваше имя может появиться 

на страницах нашего журнала. 


Пишите нам по адресу 
103031, Москва, а/я 3, «Видео-Асс» Реп4у 


В письме обязательно указывайте тип приставки или компьютера, 
на котором вы играете, а также точное название игры на английском языке. 
Не забудьте указать ваш полный обратный адрес. 


четыре бункера и спасти из них. 
людей. 

Четвертая миссия — уничтожить 
трузовики с оружием и оставить 
целыми трузовики с мусором. 
Пятая миссия — взорвать завод 
ядерного оружия и захватить 
профессора, 


Шестая миссия — уничтохить 
электростанцию. 

Сельмая миссия — уничтожить 
президентский дворец ивысодить 
там второго пилота вертолета. 
Восьмая миссия — взорвать 
самолет с атомной бомбой на 
борлу, но прежде нало пробить 
дырку в сто корпусе и спаси 
пленного. 

Взорвав самолет, которым, 
кстати, управляет Саддам Хус 
сейн, вы увидите, как его пилот 
‘сгорит в атомном пламени. 

Вы победили и достойны вы- 
вокой награды. 

Дальше вы увидите церемонию 
вручения награды лично пре- 
зилентом Бушем. 


ПОЛЕЗНЫЕ СОВЕТЫ. 

1. Если вы войдете в меню РАЗ$- 

\МОВО и наберете там один из 

ниже приведенных кодов, то зы 

сразу окажитесь в другом уровне: 

2-ой уровень — УОАНЕКО, 

3-Й уровень — ВЕОНЕС, 

ый уровень — ЕТЕЕТВЕ. 

2. Уничтожайте как можно 

больше зданий — вих руинах вы 

можете найги различные призы. 

Управление. 

«А» — стрельба мощными ра- 

кетами. 

«В» — стрельба ракетами средней 

мощности. 

«С> — стрельба из пулемета, 
Олег Шевченко 

‚Воронеж 
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ЕТ ПРОБЛЕМ $ №0 РКОВЕЕМЗ 


роцые Огадоп. 

(Двойной дракон“ 

Если нажать одновременно 
лжойстик вправо И Кнолку «5%- 
ес», то все враги в пространстве 


Волерий Корнее! 
"Москва 
Если, к примеру, 
бросит бумеранг, то | 
Тпе Нупг Рог ВеЧ ОстоБег ее ие 
скажем, на Донателло. Таких 
о образом можно передавать 
Нажатие вместе «Нап» и с бумеранги от черепашки к 
паст вам временное бессмерт черспашке 
сни Семенов Александр Степанов 
оя обл, '- Моско 


Е ы тва 1 
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т, увимакся (Освты 
(буп, Леси Украйнкы, 20/ 


«Интеграл» (ул. Красная, 70 

52-41-11) Магазин: Ипрушни» (ул.Кр: 

Красноярск я 
» (теп.: (3912) 21-63-79) Мегазины: 

ТЦеКрасноярье», 

Курган 

Предприниматель Пелавми (уп.Красина, 

к.113, тел. (35222)569-73, факс: 0) 

Люберцы 


зин «ОЕНРУ» (уп, Смирнова, 16, те, 
5) 554-03-53) 


Петро: аводск 
т = (арконейакий вр. 3 ель 


:-Дону 
(ул. 56-й Армии, 12, т. 
‚знны:«Пионер» (ул. 


Каталог игровых кассет для 


Нанменование игры 


№ 


русское. 


`Наниенованне игры 


‘английское 


английское 
Г [1990 Тап 


2 |Аадатз РатИу 

3 |Адуепёиге 131ап4 2 
4 |Адуепёиге 181ап4 3 
5 |Агсапо4 

6 [Ваюоп ЕЕЯВЕ 

7 [Вагзе!ола' 92 

8 |Вабтал 2 

9 |Вабтал 3 
| 40 |ВаёМе СНу 

44 |ВезЁ оЁ фе ВезЁ 
12 |В1пагу Гала 

13 [Сарёат Атенса 
з [Сарёат ЗКу Назк 
45 |СазИеуаща 

|(Оеуй Тоут) 
|СЫр & Оае 


Сыр & Бае 2 
С!гсиз 

"Сопёга 

`Зирег Сопёа 
|СВеззтазёег 
'Сговз Ее 
|Райктап 
Ракуйля Оцск 
|О1злеу Гап4 
[РоцЫе Огасов 2 
[рочые Огабов 3 
|РоцЫе Югабол 4 
[ЮцеК Та|ез 
иск Та1ез 2 

|Е-1 Касе 

|Еапсу ВИНаг4 
|Ееггаг! 

Егла! М151ол 
Еше Виа 

|Е1азВ & Вабпап 


46 
ри 
18 
19 
20 
21 
2 
23 
2 
25 
5 
Ра 
28 
2 
30 
31 
Е 
33 
з 
35 
35 


1990 Танк 

Семья Аддаисов 
Остров приключений 2 
[Остров приключений 3 
' Арканоид. 

Бой на шариках 
Барселона 92 

[Бэтман 2 

[Бэтман 3 

[Город битв 

[Лучший из лучших. 
[Двойная страна 
[Капитан Америка 
|Небесный ястреб. 

| Демониада. 


[Чип н Дейл 

[Чип и Дейл 2 

[Цирк 

[Контра 

[Супер Контра 
Шахматы 
|Перекрестный огонь. 
Человек Тьмы 
|Черный плащ, 
Диснейленд, 
|Двойной дракон 2 
Двойной дракон 3 
Двойной дракон 4 
Утиные истории 
[Утиные истории 2 
|Формула-1 
Биллиард 

| Феррари 

Последняя мнесня ° 


| Жар-птица. 


Флэш и Бэтман 


ЕБлёзопе. 
|ЕНЧау ве 13 
'Спозё'‘п'боББИаз 


5 з:ч +; 


"СВозё Визвегз 2 


'Со!4 Меаа] 
Ве боопез 
'СоЁсва: 
'Стеел Вегей 
|НЗ&Вуиау Заг 
|Нобап'5 АНеу 
Те Нилё Рог 


«Ве ОсбоБег» 
се СИтБег 


'Уаске СБап 
'Лигазз1с Рагк 
|Каде 

'Кага(ека. 

КНЕУ Саё 1 
епт! 195 
лЬе Мегта!4 
|Масв ЕВ14ег 
Месвапёе4 
|АНаск 


привидениями 2 
'Золотая медаль, 


|Месвапиже4. 

'АЧаск 2 

мискеу Моше 
Мскеу Моцзе 3 
|МусКеу'$ Зайаг! 
М!з1оп прозе 


№тда ТагИез 
|№тда Тагез 2. 
№Мтуа ТигШез 3 
МуапК1ез. 
|ОрегаНоп Мо 
|Рипсе оЁ Регза. 
Кез! ВазКеБа| 
Вед Рог Уаске! 
ВеуомНоп Него 


ззазазаяз вяза & ЧИ ЯНЯЕВЕ ЗЕЛЕВВЕ 


ОБОЗНАЧЕНИЯ КАТАЛОГА ИГРОВЫХ КАССЕТ 


Игры поделены на группы по основному сюжету: 


Б — боевики; 


Обозначение возможности итры лля игры вдвоем, соревнований: 
1 — игра для одного игрока; 


П — приключенческие сюжетные игры; 
С — спортивные соревнования; 

Л — лабиринты; 2 — можно играть вдвоем одновременно 

А — аркадные, абстрактного спортивного сюжета; (со вторым джойстиком). 

И — интеллектуальные (шахматы, головоломки и т.п.); В конце добавляется буква П, если для игры желателен свето- 
М — много игр в одной кассете (сборники). вой пистодет. 


Известная игра «Тетрис» описана как А-11/2, а боевик лля светового пистолета «Ореганоп \/о!ь — как Б-1-П 


11 — можно играть вдвоем поэтапно, 
(для сравнения результатов); 


‘дгеа!агадоп.ги 


приставок Са$$с м итог 


84 |$НсК Нипёег 

85 |5{тееё Еямег 3 
86 |Зёгееё Ее 4 
87 |Зирег ВазКеБаИ 
88 |бирег Маню. 

8 |бирег Мано 3 
50 |5ирег Мано 16 
94 |ТаЁе Зр 


|СНТКТ СНК ВОУ$ 
сноск коск 2 
соо РОТ 


ЕССО ТНЕ РОГРНИ 
|ЕТЕА $ОССЕВ: 


Супер Баскетбол 
[Супер Марко 
[Супер Марно 3 
"Супер Марно 16 


‘Сборники: 


[Барсг Сопёга. 
-+ оцЫе Огадоп 


2 т 1 
Теа 4-1п-1 


|ирег №пза Тиг Нез: 


[Супер контра 

3 |+ Двойной Дракон 3 
|Ниндзя-черепашки 2 
+ Ниндая-черепашки 3 
Тетрис 4 в 1 


Новые супер сборники: 


[оБосор 4 

|+ Рата иск 
+ Сыр & Бае 

+ Тае Зрп 
|бирег Сопёга 

+ КоБосор 4 

+ Ракита Риск 
+ Сгоз$ Еие 
|КоБосор 4 

+ Мпа Тагез 3 
+ Сыр & Бас 


Сыр & Оае2 

+ Ма Саё 

+ Тглу Тооп 

|+ райкитя Риск 


`Робокоп { 

|+ Черный плащ, 

+ Чипи Дейл 

|+ Чудеса на виражах 
Супер контра 

|+ Робокоп 4 

+ Черный плащ 

+ Перекрестный огонь 
Робокоп 4 

+ Ниндая-черепашки 3 
|+ Чип и Дейл 


Чни и Дейл 
+ Кот-инндая 
+ Тинк тун 

+ Черный плащ, 


Другие сборники: 


20-11-1 Еог бил, 99- 


КОСКЕТ КМбНТ 
'АРУЕМТОВЕ$ 
ВОГО ТНЕ ВЕЗСОЕ 


1т-1, 150-ш-1, 200-т-1 МиНу, 
285-т-1, 400-п-1 
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РЕдАКЦИЯ ВИДЕО-АСС 


Владимир БОРЕВ — главный редакто! 
Андре МОЛЬНИКОВ Главный художник 
ЕпенаКрымова —первый зам гл.редактора 
'СергейБулгаков —генерагьньй директор. 
издательского дома 
„Лилия Коган — зам. гл. редактора 
по технологии и производству 
`Марина Горлова — 
‘ответственный секретарь 
Юрий Конашков — 
руководитель компьютерного бюро, 
"Видео-Асс"РЕМОУ 
Валерий Поляков — 
ведущий редактор журнала 
Я Мариирва кухомныя 
‘м Захарьин — ведущий специалист 
Аенсей Филатов = 
компьютернаявёрстканомера 
Георгий Самсонов — 
ведущийредактор журнала 
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Издательский дом "Видео-Асс" представ- 
ляет на территории России и государств 
Содружества нитересы издательской 
труппы «Ашетт-Филипакки-пресс» 

На основании соглашения, подписанного в Па- 
риже 10 февраля 1992 года «Вндео-Асс» по- 
пучает от «Ашетт-Филипакки-пресс» лицензию 
на использование марки, поготипа и издатель- 
<ких материалов экурналов «РЕЕМЕРЕ» н 
«Удео 7» на всей территории России и 
независимых стран жества. 


зЗДАТЕЛЬСКЫЙЯ ДКА 


ЭЕР \ВЕКУЯ 


ее РЕЕМЕКЕ 


РгеЗ8е ВИДЕО-АСС 


Читайте журналы семейства "ВИДЕО-АСС'1 
ВИЛЕО-АСС ОЕМОУ 


Но его строницах: последние новости мира компьютерных и видеоигр; полные решения наиболее 

сложных и увлекстельных игр, их пороли; хит-пароды лучших игр масяцо и, конечно же, Гуп-Суь < 

конкурсом описоний игр, присланных читотеляии (Подписной индекс по котологу “Известий” 92200), 
ВИЛЕО-АСС ЭКСПРЕСС 

В ближойшем номере: Анн Порийо; Уиллем Дефо; стерпремьеро: "Волк"; критика по-омериконски; 

обзор новых американских фильмов; киноафиши США. ) и другие мотериолы (подписной 


индекс по котологу "Известий" 9220; 
ы Е0-АСС РАЕМИЕРЕ 

Второе рождение: вдвое больше и неизмеримо лучше — сто строниц овстрийской полиграфии о 
кинозвездох и лучших фильмах миро. В ближойшем 21-м номере; о 47-м междунородном Коннсхом 
кинофестиволе [подписной индекс по котологу “Известий” 92201} 

"ВИАЕО-АСС САТЕЛЛИТ 
Журнол-спутник глобольной сферы масс медио. Просто о сложном — нош девиз! (Подписной 
индекс по котологу “Известий” 39308 (Агентство “Книго-Сервис". 

ВИДЕО-АСС ФАВОРИТ 
В биижойшем номере: ужос но киножроне — онтология жонро, но эноющого простосв. Зло 
изобретотально и неистребиио, жанр ужасов не исчезнет. 

ВИЛЕО-АСС КОРОНА 
Новый журнал — о компьютерных игрох для РС, мотериолы о фирмах-производителях техники, 
обзор компьютерных новинок, и гловное — игры для всех, увлекоющие молодых и укрепляющие 


зрелых. 
ВИВЕО-АСС ЗИМЕ 

Восход нового журноло: серьезные обзорные стотьи о кино и сплетни из жизни звезд, портреты, 

плокоть, рекомендоции по видеоновинком. Коллекционеры актерских фото, приготовьте ваши 

‘ольбомы! 


ЭКОПРЕСс РЕЕМЕЕ 
СИТЕЛЛИТ ФАВОРИТ 


ОРОНА ЭОевду 


Продолжается подписка на издания ВИВЕО-АСС 
по каталогу «Известий» 
ВИВЕО-АСС Пеп@у — подписной индекс 92200 
ВИЛЕО-АСС ЭМОПЮЕКСС — подписной индекс 92202 


ВИАЕО-АСС РЕЕМЕЕЕ _ подписной индекс 92201 


Предложение, от которого нельзя отказаться! 


Агентство ВИДЕО-АСС заинтересовано в создании сети региональных представи- 
тельтв по, жоий территорих СНГ. Учитьвах большой спрос, которым лользужтя 
журналы ВИАЕО-АСС у читателей, нитересующихся вопросами зарубежного кинематог- 
рафа, видеоигр, мы хотим с вашей помощью наладить широкий и бесперебойный 
доступ наших изданий к массовому читателю в самые отдаленные точки страны. 

В идеале представительства Агентства ВИАЕО-АСС на местах видятся как офисы или 
киоски, слециализирующисся в области продажи изданий в краевых, 
областных и районных центрах. 

Однако, учитывая сложность и непредсказуемость современного бизнеса в целом, 
мы смогли бы довольствоваться созданием наших опорных пунктов в лице 
сдинственного представителя, который смог бы осуществлять трамотно и эффективно 
реализацию зидеоизланий с учетом собственных коммерческих интересов. Мы 
осуществим бесплатную рекламную поддержку ваших начинаний, регулярно публикуя 
ваши адрес и телефон в списках наших дилеров во всех изданиях . 

Для нас было бы желательно, ссли бы 
вы смогли периодически приезжать х нам 
и закупать необходимое количество 
изданий (за наличный расчет) для 
последующей реализация в своем регионе. | аепространителей 
Мы готовы обеспечить вас первоначальным |Рроет 
капиталом. 

Все дополнительные вопросы и детали нашего 
‘сотрудничествамы могли бы обсудить во время. 


журнальной ``" 
вашего приезда в Агентство. ЕЕ 


Нашадрес: 709280, Ж-29), г. Москва, т 
м, Велозаводская, д.ба. 
м ' Автозаводская 


Те '095) 118-89-47. 
и О 5. 
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БЕСКОНЕЧНОЕ РАЗНООБРАЗИЕ КОНФИГУРАЦИЙ, МАКСИМУМ 
ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫХ И ГРАФИЧЕСКИХ ВОЗМОЖНОСТЕЙ, 
СОВРЕМЕННЫЙ ДИЗАЙН, ГАРАНТИЙНОЕ И СЕРВИСНОЕ 

ОБСЛУЖИВАНИЕ. ДОСТУПНЫЕ ЦЕНЫ 


ЧАСТНЫМ ЛИЦАМ И 


КОМПЬЮТЕРЫ, 
АНИ ЗАНИЯМ ОФИСНОЕ ОРГТЕХНИКА, ПЕРИФЕРИЯ, 
ОБОРУДОВАНИЕ КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
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ВИДЕО-АСС — ЛЬВИНАЯ ДОЛЯ 


российских периодических изданий по электронным зрелищам и компью- 
терным развлечениям. ВИВЕО-АСС — все сферы экранного пространства 
7 © ь ` $) 1%, 
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